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/A PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

/\ ADVERTENCIA

/\ ADVERTENCIA

No abrir el equipo.
RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA

Solo personal técnico.

Desconectar la alimentacion inmediata-
mente si entra agua en el equipo.

Riesgo de descarga eléctrica o incendio.

Mantener el equipo alejado de los fo-
cos de calor.

El calor puede alterar el aislante de los
cables con riesgo de descarga eléctrica
0 incendio.

No desarmar o modificar el equipo.

Riesgo de descarga eléctrica o incendio.

Usar fusibles adecuados.

La unidad de casco y el transceptor incor
poran fusibles de proteccion. Cuando se
sustituyan, usar el valor correcto.

Desconectar la alimentacién inmedia-
tamente si el equipo emite humo o fue-

go.

Riesgo de descarga eléctrica o incendio.

Mantener el equipo al abrigo de
salpicaduras de agua.

Riesgo de descarga eléctrica o incendio.

Subir el transductor antes de apagar el
equipo.

Esperar a que el transductor suba total -
mente (luz de conmutador fija) antes de
apagar el equipo, sino existe el riesgo de
averia.




/\ ATENCION

No superar la velocidad de 20 nudos
con el equipo en operaciéon ni de
15 en la subida o bajada del

fransductor. .
El transductor puede resultar dafiado.

No usar el equipo de forma inadecua-
da.

Por ejemplo, para sentarse o como es-
calera.

A las distintas unidades del equipo se
adosan etiguetas de advertencia; no
arrancarlas y si se deterioran solicitar
otras de un agente de Furuno.

(" /A WARNING A ) Name: Warning Label (1)
To avoid electrical shock, do not Type: 86-003-1011-0

remove cover. No user-serviceable { Code No.: 100-236-230
parts inside.

A A

DISPLAY UNIT,
TRANSCEIVER
) uniT

(" /A WARNING A\ ) Name: "Finger Catch"
Moving shaft can pinch and cut. Waming Label
Keep hands clear while operating. | Type: 06-021-4015-0
Lockout power before servicing. Code No.: 100-281-590

A A

HULL UNIT

/\ ATENCION

MANIPULACION DEL ACEITE
Precauciones

® E| aceite puede producir irrritacion de
la piel e inflamar los ojos. Usar guan-
tes protectores y evitar la entrada en
los ojos.

® Ingerido puede producir vomitos y
diarreas.

® Mantenerlo fuera del alcance de los
nifos.
Primeros auxilios

® Sj entra aceite en los 0jos, lavar con
agua abundante y acudir al médico.

® Si se ingiere, acudir inmediatamente
a un centro médico.

TFT LCD

La pantalla LCD TFT presenta el 99,99%
de sus elementos de imagen. El 0,01%
restante puede oscilar. Esto es inheren-
te a este tipo de tecnologia y no implica
mal funcionamiento.
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INTRODUCCION

Furuno desea hacer constar su agradecimiento por la consideracién prestada a su
Sonar de Exploracién en Color CH-250/CH-250S, en la seguridad de que muy pron-
to, el usuario, descubrira porqué el nombre de FURUNO se ha convertido en sin6-
nimo de calidad y fiabilidad.

Dedicada durante mas de 50 afos a al disefio y fabricacion de electrénica marina,
FURUNO Electric Company goza de una envidiable reputacion como lider del sec-
tor, resultado de su excelente técnica y de su eficiente red mundial de distribucion y
servicio.

El equipo ha sido disefiado y fabricado para soportar el riguroso ambiente marino;
sin embargo, es esencial su adecuada conservacion y manejo, por lo que se ruega
leer y seguir la informacion de seguridad y los procedimientos de operacién y man-
tenimiento descritos en este manual; asi, el equipo resultard sumamente util y fia-
ble.

Caracteristicas

El CH-250/CH-250S presenta la imagen submarina en una nitida pantalla LCD en
color de 10,4”, en 8 6 16 colores en funcion de la intensidad de eco. La frecuencia
de operacién puede se elegida entre 60, 88 6 150 KHz (CH-250); 180 6 240 KHz
(CH-250S). Ocho modos de operacién proporcionan informacién para cualquier sis-

tema de pesca.

Sus caracteristicas principales son:
Matriz activa LCD en color de alta definicion.
Enganche de blanco en banco de pescado o en posicidén estacionaria.

La deteccién por sonido libera al operador de la continua observacion de la
pantalla.

Unidades de presentacién y de casco compactas ocupando poco espacio.

Interfaz IF-8000 que permite el uso de un monitor convencional en lugar de la
unidad de presentacion estandar.

Conmutacion automatica de la longitud de impulso que asegura el rendimiento
optimo a cualquier distancia.

Varios modos de operacién: Horizontal, Horizontal Expandida, Abanico Vertical,
Sonda, Horizontal/Abanico Vertical, Histérica, Video Ploter.

Retraccidon automatica del transductor a la velocidad del barco establecida por el
operador (entre 5y 15 nudos).

Trazado de la derrota del barco si hay conexién a navegador (GPS, etc.).

Presentacion en blanco de una intensidad de eco para mejor observacion de un
nivel de eco especifico.



Precauciones en la Utilizacion

El Sensor de Movimiento MS-100 compensa el cabeceo y balanceo del barco
pero no el desequilibrio de carga.

Si esta previsto no usar el equipo durante largo tiempo, desconectar la alimen-
tacion para evitar la descarga de la bateria.

Si se opera el equipo con el barco en seco, seleccionar la potencia minima en
el ment COMN, sino el aparato podria resultar averiado.

Con el barco en seco, observar si hay signos de corrosién en la unidad de
casco; en caso afirmativo averiguar la causa e incorporar al casco los elemen-
tos de zinc necesarios.

Vi



CONFIGURACION DEL SISTEMA

UNIDAD INTERFAZ IF-8000

UNIDAD DE PRESENTACION MU-100C

| ] L . [
[ ] x v
g 1 1t : "= = = »w w » Navegador
[] s
| ] 2 : ..----------lUnidadCOntrOl
n
-----‘-------
B ]
B
B  §
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Presentacién : Nota 1
Monitor Ext.
VGA
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UNIDAD TRANSCEPTORA UNIDAD DE CONTROL CH-252
CH-253
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sSensor Movimiento,
.. L N l\A-S-.190I m . -.
()
D— 12/24-32VCC

Notal: El MU-100C es un monitor de sumi-
nistro standar. Un monitor externo
puede ser conectado a través de la
unidad interfaz (opcional). El dibujo
muestra la configuracion del sistema
con el MU-100C. La unidad monitor y
la transceptora pueden ser instala-
das separadamente (se necesita un
kit de montaje).
Para el tipo caja negra, el MU-100C
no es suministrado. Conectra el mo-
nitor rxterno y la unidad de control a
la unidada interfaz.

Nota 2:
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1. PANORAMICA DE OPERACION

1.1

Enciende/apaga la alimentacién

Sube el proyector

Ajusta la sensibilidad
del receptor.

Descripcion de los Controles

Selecciona la demora central del sector d

Selecciona anchura
del sector de
exploracioén

e exploracién

Selecciona la escala de deteccién

Cambia el sector de exploracién a 3602
(modo horizontal), o 180%(modo abanico vertical)

Selecciona la velocidad de exploracién/
velocidad de avance de la imagen
» Controla el dngulo de inclinacién

s Selecciona la direccion central del
sector de exploracién vertical.

Activa/desactiva el enganche del blanco

Omnitecla
» Desplaza el cursor.
» Selecciona los items del menu, opciones.

T v 1_/-\‘ r ‘ eI +
A VA 71 \ AN
ﬂf ‘
( GAIN ((SECTOR ) TRAIN RANGE T >
5 08 | @ @ @ @ =) ()
e8| ([LEE)] e
— DISPLAY MODE —— CUSTOM MODE CH-250
N
Selecciona el modo presentacién | Proporciona la
configuracién por
Baja el proyector pulsacién abreviada Abre/Cierra
con una sola tecla el menu
Ajusta el brillo de Muestra/borra la marca
la presentacion. evento.

Selecciona alternativamente las
ventanas principal o sub en las
presentacion de combinacién.

\{

Muestra/borra las marcas
de distancia y demora.

~

Horizontal/Video PIoter
HorlzontaI/Hlstorlco

|
og @@ CEICD)
(a]j(e=]

‘

DISPLAY MODE;|

Ecosonda
Abanico vertical

Horizontal
Horizontal Expandida

HorjzontaI/Abanico Vertical
HorizontaI/Capas
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1.2 Mando a Distancia

Elmando a distancia CH-256 (opcional) permite el control de la escala, del &ngulo de inclina-
cion, del enganche de blanco y de la amplitud de exploracion.

Selecciona el angulo
de inclinacion

Selecciona la escala
de presentacion

Selecciona la escla de sondeo
para circulo completo 360° (modo horizontal)

o0 medio circulo 180° (modo abanico vertical)
Habilita/deshabilita el
enganche del blanco
REMOTE CONTROLLER
RS
—

Fig 1-2 Mando a distancia

Nota: El mando a distancia también puede ser usado con un monitor convecional.

1-2



1.3 Encendido y Apagado

1.3.1 Encendido

Este sonar dispone de un modo de demostracion que facilita la familiarizacion del
operador con las distintas funciones del equipo sin necesidad de poner en funcio-
namiento el transductor. Ver detalles en la pagina 5-18.

Pulsar el botén [POWER] situado en el panel de la unidad de presentacién; suena
un pitido, se enciende lamparita situada sobre el pulsador y el equipo arranca en el
modo en uso antes de apagar.

Nota: Para encender el equipo cuando no esta conectada la unidad de casco,
pulsar [POWER] mientras se mantiene presionada la tecla [MAIN/SUB].

1.3.2 Apagado

1. Pulsar la tecla [C]; la lampara situada sobre la misma parpadea mientras sube
el transductor, permaneciendo con iluminacion fija al término de la retraccion.

2. Pulsar el botén [POWER].

Nota 1: El transductor se retrae automaticamente si se pulsa [POWER] directa-
mente; no obstante, por razones de seguridad, conviene adquirir el habito
de efectuar esta operacién manualmente antes de apagar el equipo.

Nota 2. Después de efectuar cambios en los ajustes, esperar al menos un minuto
antes de apagar el aparato para que estos sean memorizados y tengan
efecto la préxima vez que se encienda el equipo.

1-3



1.4 Subida, Bajada del Transductor

1.4.1 Bajada

Pulsar la tecla [E]; la lampara situada sobre la misma parpadea mientras baja el
transductor, permaneciendo con iluminacion fija al término del proceso.

/\ ATENCION

No superar la velocidad de 20 nudos con el
equipo en operacion ni de 15 en la bajada o
subida del transductor.

El transductor puede resultar dafiado.

1.4.2 Subida
Pulsar la tecla [C]; la lampara situada sobre la misma parpadea mientras sube el
transductor, permaneciendo con iluminacion fija al término del proceso.

Nota 1: Si el equipo recibe informacion de la velocidad del barco, puede estable-
cerse la retraccion automatica del transductor cuando aquella velocidad
alcance un valor especifico (entre 5y 15 nudos). Ver AUTO RETRACTION
en la pagina 5-10.

Nota 2: Puede habilitarse una alarma en funcién de la velocidad del barco. Ver
pagina 5-11.
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1.5 Brillo de la Pantalla, lluminacién del Panel
Se dispone de nueve niveles de brillo (BRILL) de la pantalla y de cuatro para la
iluminacién (DIMMER) del panel.

1. Pulsar la tecla [BRILL] para abrir la ventana de ajuste; si no se ejecuta ninguna
accion, la ventana se cierra en el plazo de cuatro segundos.

<4 | 4
sricL:s IO OOO

v A
pIMMER:S I ]

2. Ajustar el brillo pulsando <40 ». N6tese que manteniendo pulsada la tecla
[BRILL] también se cambia el nivel de brillo.

3. Ajustar el nivel de iluminacién del panel pulsandoa o V.

4. Pulsar la tecla [MENU] para registrar los ajustes efectuados y cerrar la ventana.

Nota: El brillo de un monitor convencional no puede ser ajustado con latecla [BRILL];
usar el control del propio monitor.
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1.6 Seleccion de la Presentacion

El equipo dispone de ocho modos de presentacion que pueden ser seleccionados,
uno a uno, mediante las teclas DISPLAY MODE. Ver la informacién correspondien-
te a cada uno de los modos en los capitulos indicados en la ilustracion siguiente.

Key

Picture

Key

Picture

NAV
DATA

HORIZONTAL

Este modo proprociona una cobertura de 360°.
Util para una busqueda general (Capitulo 2)

HORIZONTAL EXPANDIDO

La imagen horizontal aumentada aparece sobre
la pantalla enter (Capitulo 2)

@

NAV
’«" DATA
Kw———mentl?]
ABANICO VERTICAL

La seccidn vertical de las condiciones marinas
bajo la superfice son mostradas en la pantalla
entera ( Capitulo 3)

) ' NAV
o DATA
or
S s iy il | A-scopE
R | | DISPLAY
Water temp/depth
ECOSONDA

Usando un haz puntual fijo, esta presentacion
muestra los ecos de pesca debajo o alrededor

HORIZONTAL/HISTORICO

Laimagen horizontal aparece en la ventana
principal; la imagen historica en la ventana
secundaria. Util para mostrar el historico del
movimiento y distribucion de la pesca.

del barco (Cépitulo 4)

NAV DATA

3

HORIZONTALWNIDEO PLOTER

Laimagen horizontal aparece en la ventana
principal y laimagen del video ploter, la cual
incluye traza la derrota del barco, en la ventana

HORIZONTAL/ABANICO VERTICAL

Laimagen horizontal aparece en la ventana
principal; laimagen del abanico vertical
en la ventana secundaria (Céapitulo 3)

secundaria (Capitulo 2)

NAV DATA

HORIZONTAL/CAPAS

Laimagen horizontal aparece en la ventana
principal; laimagen de las capas en la ventana.
Las capas muestran el las ondulaciones del
fondo en diferentes colores. Es utilen el arrastre
de fondo para evitar los picos (Cépitulo 2)

1-6
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1.7 Ajuste de la Ganancia

El control [GAIN] ajusta la sensibilidad del receptor. Normalmente este control se
ajusta para presentar el eco del fondo rojo o marrén rojizo. Inicialmente ajustar
entre 4 y 6 para retocar posteriormente.

Demasiado baja Adecuada Demasiado alta

Figura 1-5 Como ajustar la ganancia

1.8 Operacion con Menus

El menu principal que consta de seis menus secundarios que contienen los elemen-
tos cuyos valores no se modifican frecuentemente. El procedimiento de operacién
con estos menus se describe a continuacion.

1. Pulsar [MENU] para abrir el mena.

Nota: Entre ESy SYS, en la parte superior de la pantalla, aparece PRESET (op-
ciones por defecto) o SHORT-CUT, dependiendo de lo establecido en
CUSTOM KEY, menu SYSTEM SETTING 1, que determinan la funcion de
las teclas de usuario [1], [2] y [3]. (Ver detalles en las paginas 5-3 a 5-7.)

AT O HORZ VERT ES PRESET SYS

WHITE MARKER OFF
SIG LEVEL OFF
COLOR 16
BKGD COLOR 1

TX POWER HIGH
PULSELENGTH LONG
TX RATE 10
INT REJECT OFF
TRACK ON

AV SELECT € P:CHANGE  MENU:END

Figura 1-6 Menu COMN
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2. Se presenta el menu usado la ultima vez (COMN en la figura 1-6). Para seleccio-
nar un menu diferente pulsar A pararesaltar MENU en la parte superior de la
pantalla y seleccionar el menu desado pulsando4 o p .

3. Pulsar A o v¥para seleccionar el elemento del menu. En el fondo de la pantalla
sedispone del menu HELP (Ayuda).

4. Pulsar p para abrir la correspondiente ventana de seleccién. La figura siguien-
te ilustra la ventana de seleccién del color de fondo de la pantalla del menu
COMN.

BKGD COLOR
2 3

Figura 1-7 Ventana de dialogo para seleccionar el color del fondo

Pulsar 4 o0 » para seleccionar la opcion. Si ésta requiere datos numéricos, se
varian estos pulsando €4 o » .

6. Pulsar A o v paravolver al mena, o pulsar la tecla [MENU] para registrar lo
seleccionado y cerrar el menda.

1-8



2. MODO HORIZONTAL

2.1 Generalidades

La figura siguiente ilustra la secuencia tipica para establecer el modo horizontal de
operacion.

7. Ajusta la demora central del

sector de sequimiento 8. Ajusta el angulo de inclinacion

6(a). Ajusta el sector exploracion | 5. Selecciona la escala

1.Enciende la alimentacion 41. Configura el menu
9, Ajusta la ganancia (ejemplo TVG) segln se necesite
N\
FURUNO _es
~ XDR | - B
& \J U; k")
@ RANGE ) Cmio -
Pown M) (iE) ot @ arcET| || MENy
‘ 1 2 3 J RB ||| Even
e ——— CUSTOM MODE CH-250
v N
2.Bajacel 4. Selecciona el modo 10. Mide la distancia y la demora
transductor horizontal apropiado al blanco con el cursor
6(b). Selecciona el sector de 3. Ajusta el brillo de
seguimiento para el circulo la pantalla
completo

Figura 2-1 Panel de Control
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2.2 Presentacion Tipica en Modo Horizontal

Indicador del angulo de inclinacién
* Marca del fondo (Indica el angulo de inclinacién del proyector)

Cuando los datos del fondo son entrados Escala méxima horizontal —-30
desde un equipo externo, las marca del
fondo se desplaza de acuerdo a los datos
del fondo. Si ellos son mayores que la
escala horizontal, la marca del fondo se

Marcas de distancia y demora ——e=—

mueve a la posicidén mas baja. Fondo vertical —~25
maximo
N N
o Anaulo inclinacié Marca del fondd"
Modo de Marca del sector Angulo de inclinacion ngulo Inclinacion (Ver nota en la
demostracion izquierda)
Datos del cursor Indicador seguimiento Escala f;
I f
T =
—16 R 40m 30
113 T 40° K
B208° .
Ecodelfondo |-~ 25 o (F;le\‘chazador de interferencia
Marca de la demora—| 727s7| | e —— Indicador enganche del blanco
Eco de la pesca 132 ;i g?g.{;‘v - Posicion en latitud”,
: longitud™
Marca de la ETA CSE 357°

SPD 9.9kt | Rumbo, velocidad”

Marca del barco propio

DEP 35 m |[_ Fondo,

Marca de distancia— TMP 12.3°C [ temperatura del agua”

Marca de evento —1 CUR  11.0° || Direccion de la marea®,
2.0kt || velocidad de la marea*
GAIN 5.3 —— Ajuste de la ganancia
Cursor — » 4
TVG LEVEL 4.0 L Nivel TVG,

DISTANCE 200 m .l ajustes de la distancia

-9
COLOR
i8
BT — Barra de color
Datos delamarcaevento  parfota del Datos de las marcas *Es necesario un sensor
barco* de la distancia y demora adecuado
Vector de corriente” Vorea del et
-L>/ arca del norte
“W -
. 8/

L

Figura 2-2 Presentacion del Modo Horizontal Tipico
Con un angulo de inclinacion grande, el barco esta en el centro, el eco del fondo (en

color marrdn rojizo) aparece como un circulo y los ecos de pescado dentro de este
circulo.
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2.3 Seleccion de Escala

El control [RANGE] selecciona la distancia de deteccién (presentacion). La distan-
cia debe ser elegida de acuerdo con las especies de pescado buscadas o la profun-
didad deseada. Se dispone de 15 escalas; las distancias minima y méaxima depen-
den del transductor utilizado.

pas 25 SUPERFICIE DE LA MAR

La distancia es indicada
en la pantalla

Figura 2-3 Como seleccionar la escala

Seleccién por defecto de las escalas en el modo horizontal

60 kHz 88 kHz 150 kHz 180 kHz 240 kHz
Escala — ft m ft m ft m ft m ft
No1 |10 40 10 40 10 40 10 40 10 30
No2 |20 80 20 80 20 80 20 80 20 60
No3 |40 120 - | 40 120 |40 120 | 40 120 |30 90
No4 |80 200 |80 200 |60  |200 |60 200 |40 120
No5 |120 |300 |120 |300 |80 300 |80 300 |60 150

No.6 160 400 160 400 120 400 100 400 80 200
No.7 200 500 200 500 160 500 120 500 100 300
No.8 250 600 250 600 200 600 160 600 120 400
No.9 300 800 300 800 250 700 200 700 160 500
No.10 | 400 1000 | 400 1000 | 300 800 250 800 200 600
No.11 500 1500 | 500 1500 | 400 1000 | 300 1000 | 250 160
No.12 600 2000 | 600 2000 {500 1500 | 400 1200 | 300 800
No.13 800 3000 | 800 2500 {600 2000 | 500 1500 | 400 1000
No.14 1200 | 4000 | 1000 | 3500 {800 2500 |600 2000 | 500 1500
No.15 1600 | 5000 |1200 |4000 {1000 |3500 | 800 2500 |600 2000

Normalmente se eleige la escala para presentar el eco del fondo en la parte inferior
de la pantalla (como en una sonda). Cada vez que se actla sobre el control [RANGE],
aparece momentaneamente en el centro de la pantalla (en carcateres grandes) la
escala seleccionada, la cual es indicada permanentemente en la parte superior de
la presentacion.

Nota 1: La unidad de medida de distancia puede ser metros, pies, brazas, passi/
braza o hiro. Ver UNIT, pagina 5-9.

Nota 2: Las escalas de distancia pueden ser programadas liboremente. Ver pagina
5-13.



2.4  Seleccion del Ancho de Sector

Llamamos sector a la amplitud angular explorada por el transductor.

Ve

.

~

J

— Sector de presentacion
(mostrando: 96°)

Figura 2-4 Sector de presentacion

El control [SECTOR] selecciona esta amplitud de exploracién (presentacion) entre
los dieciséis valores indicados en la tabla siguiente. La rotacion del control en sen-
tido horario incrementea el valor y viceversa.

1

2 3 4

5

6

7 8

10

" 12 | 13

14

15

16

Anchura
Sector (°)

6

24 | 48 | 72

96

120

144 | 168

1192

216

240

264 |288

312

336

360

En el modo de 360° (circulo completo) la exploracion se efectda en sentido horario;
en el modo de medio circulo (168°), la exploracion se efectia en sentido horario y
antihorario, alternativamente.

Seleccién del sector de 360° mediante una pulsaciéon

Cada pulsacién de la tecla [FULL/HALF] selecciona alternativamente el sector de
360° o el de 168°. Si se actua sobre el control [SECTOR] a continuacion de la
seleccién de circulo completo, la préxima pulsacion de la tecla [FULL/HALF] pre-
senta circulo completo.

2-4

Ajuste del sector con

el contro SECTOR
N

N—

Tecla

FULL/HALF

—

Circulo completo
S EEE—

N/

FULL/HALF

Tecla

—

Circulo mitad
) EEEEE—

168°
<

—

Figura 2-5 Como trabajan las teclas FULL/HALF




2.5 Seleccion del Centro de Exploracion

El control [TRAIN] selecciona la direccién central del campo de deteccion. El mar-
gen de ajuste es de 0° a 354° en pasos de 6°. La direccion seleccionada aparece
sefalada en la escala de demoras mediante un punto grueso.

0°(360°) = 6" — 12" — 18" — ... 354"

A\ J/

+——Indicador del seguimiento

Sector

Figure 2-6 Centro de exploracion

2.6  Seleccion del Angulo de Inclinacion

Llamamos angulo de inclinacion a la direccién
de emision de la energia ultrasénica con res-
pecto al plano horizontal. Asi, sila direccion es
horizontal, el &ngulo es 0°; si la direccion es
vertical, el angulo es 90°.

El angulo de inclinacion se establece median-
te el control [TILT], en pasos de 1°, desde 0°a
+5° (sobre el plano horizontal) y desde 0° a 90°
(por debajo del plano horizontal). El angulo se-
leccionado se indica en la parte superior de la
presentacion.

Para la busqueda de pescado de superficie
conviene un angulo de aproximadamente 5°;
para pescado de fondo, aproximadamente 40°.

Campana sonica

——

0° Direccién horizontal

e

Proyector
Margen de ajuste del angulo inclinacién

90° Direccion vertical -
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2.6.1 Eco del fondoy angulo de inclinacion

Con referencia a la figura del final de la pagina.

Caso 1: Anqulo de inclinacién de 30° a 40°

Se presenta la totalidad del eco del fondo puesto que sobre él incide por completo
el haz de transmision.

Caso 2: Anqulo de inclinacién de 10° a 2Q°

Se presenta la mitad del eco del fondo puesto que sobre él incide sélo la parte baja
del haz de transmision.

Caso 3: Anqgulo de inclinacién de 0° a 5°

El fondo puede aparecer o no; el eco es muy débil.

2.6.2 Discriminacion de los ecos de pescado del eco del fondo

La figura ilustra como aparecen en la imagen los ecos de los bancos de pescado
«a» Yy «b» segun el angulo de inclinacion.

Caso 1 (Angulo de inclinacion de 30° a 40°):  Los ecos de pescado son enmasca-
rados por el del fondo.

Caso 2 (Angulo de inclinacion de 10° a 20°):  Los ecos de pescado aparecen por
encima del de fondo.

Caso 3 (Angulo de inclinacion de 0° a 5°):  Los ecos de pescado aparecen sobre
el del de fondo.

Fondo \ Fondo /
\ Banco de pesca "b” Banco de pesca "b"
Banco de pesca "b"|
A Caso 1 A Caso 2 A Caso 3
- J \, J L J

Figura 2-7 Eco de pesca y angulo de inclinacion
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Puntos a considerar

® Normalmente, el pescado distribuido verticalmente es mejor blanco de sonar
gue el de fondo.

® Enelcaso 3, ambos bancos de pescado, «a» y «b», son presentados. En gene-
ral, los bancos de pescado entre aguas suelen ser mayores que los de fondo y
a menudo aparecen en la imagen cerca del fondo.

® Esdificil detectar el pescado de fondo cuando no esta distribuido verticalmente.

2.6.3 Angulo de inclinacién para la pesca de superficie

La energia sénica emitida por el transductor forma un haz oval de aproximadamen-
te 17° (transductor de 60 KHz) en sentido vertical (ancho vertical del haz). Llama-
mos angulo de inclinacién al formado por la linea central del haz con el plano hori-
zontal; asi, si el angulo de inclinacion es 0°, la linea central del haz es paralela a la
superficie del agua y la energia de la mitad superior del haz es reflejada en aquella
superficie. Si el mar esta en calma, la reflexion es similar ala de la luz incidiendo en
un espejo con un angulo bajo y la energia reflejada es enviada lejos del la fuente
emisora; por el contrario, con mar gruesa la reflexion es cadtica y parte de la ener-
gia reflejada vuelve al transductor y aparece en la imagen en forma de perturbacion
que dificulta la observacion de los ecos reales.

Para reducir todo lo posible la perturbacién descrita anteriormente es practica habi-
tual establecer para la pesca de superficie el angulo de inclinacién entre 5°y 6°. De
esta manera, la mitad superior del haz de transmision es casi paralela a la superfi-
cie del agua y las reflexiones procedentes de la misma son minimas.

‘z> 49 Superficie de la mar
Angulo inm

eNECE Superficie de la mar

<
=

Angulo inclinaW

Figura 2-6 Angulo de inclinacion
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2.6.4 Angulo de inclinacion adecuado

La figura siguiente ilustra la relacién entre el &ngulo de inclinacion, la profundidad y
la distancia de deteccién. De la misma se puede obtener el tedrico angulo de incli-
nacion idéneo para una profundidad/distancia de deteccién dada.

Angulo de inclinacién y cobertura del haz (frecuencia 60 kHz, anchura del haz 17°)
Escala (m)

100 200 300 400
800

20(40)
40(80)
60(120)

10°

80(160)

100(200) ~ / 150

(w) opuo4

200(400)

Anchura vertical del haz sonar

Figura 2-9 Angulo de inclinacion y cobertura del haz
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2.7 Seleccion de la Velocidad de Exploracion

La velocidad con que el transductor explora el sector establecido puede ser la nor-
mal (por defecto) o rapida. La seleccién se efectia mediante la tecla [FAST SCAN].
Cada pulsacion de esta tecla cambia, alternativamente, la velocidad; la selecciona-
da aparece momentaneamente indicada en el centro de la pantalla mediante las
leyendas «<NORM>» (normal) o «FAST» (rapida).

NORM (6°): Se requieren 60 transmisiones para completar 360° de exploracion.
FAST (12°): Se requieren 30 transmisiones para completar 360° de exploracion.

El tiempo necesario para explorar el circulo completo depende de la escala y del
transductor utilizado. En la tabla siguiente se indica este tiempo para el modo hori-
zontal, usando transductores de 150, 180 6 240 KHz.

Escalas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15

m 10 | 20 | 40 60 80 | 120 | 160 {200 § 250 | 300 | 400 | 500 | 600 | 800 | 1000

Unidad ™ %7740 | 80 | 120 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 1000] 1500 2000 | 2500 3500

—
ool Normal | 7 f 7| 7 | 7| 7 | 10 13| 16| 20| 2| 32| 4| 8| 4] st

(seg) para

un circulo| Rgpido | 7 | 7 | 7 7 7 |10 12 14 6] 18| 2| 2 30 | 38| 46
completo

Nota: La escala debe ser al menos 160 m para que puede ser activada la veloci-
dad rapida, usando transductores de 150, 180 6 240 KHz. En escalas meno-
res la tecla [FAST SCAN] es inhabilitada.

2.8 Determinacion de la Posicion del Eco con el Cursor

Mediante el cursor pueden ser medidas la distancia horizontal, la profundidad y la
demora de un eco. Situar el cursor en el punto considerado y leer los datos de
cursor en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Datos de posicién del cursor

—: Distancia horizontal [r .
| :Fondo ' &
B:Demora -

NAV
DATA

Cursor

Figura 2-10 Situacion de los datos delcursor
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2.9 Marcador de Evento

El marcador de suceso sirve para sefialar en la presentacion localizaciones impor-
tantes. Pueden ser inscritas hasta cinco de estas marcas. Cada vez que se pulsa la
tecla [EVENT] se inscribe, en la situacion del cursor, la «Ultima marca de suceso»
(A; las marcas anteriores aparecen sefialadas con +. Inscrito el nimero total de
marcas, la inscripciébn de una nueva supone la eliminacién de la existente mas
antigua.

Nota 1. Si el equipo recibe datos de posicién, las marcas de suceso sigue el movi-
miento del barco.

Nota 2: Las marcas de evento s6lo pueden ser inscritas en la presentacién princi-
pal.

Nota 3: La posicion de las marcas de suceso puede ser transferida a equipos
externos. La transmision de datos se efectia al pulsar la tecla [EVENT].
Ver EVENT MARK INFO en la pagina 5-9.

2.9.1 Inscripcién de marcas de evento
1. Situar el cursor en el punto donde se quiere inscribir la marca.

2. Pulsar la tecla [EVENT]. Los datos de la marca aparecen en la esquina inferior
izquierda de la pantalla.

"Marca del Gltimo
evento"

Area de presentacion ~

"Marca evento previa" <

Para eliminar todas las marcas
Datos marca evento evento, coloque el cursor fuera del

—: Distancia horizontal ~ @rea de presentacion y pulse la
B Demors tecla [EVENT]

Figura 2-11 Como usar la marca de evento
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2.9.2 Borrado de marcas de evento

Las marcas de evento puede ser borradas como sigue:

1. Situar el cursor fuera del &rea de presentacion.

2. Pulsar latecla [EVENT]; se abre la ventana de decision siguiente. (Permanece
abierta durante cuatro segundos.)

DELETE EVENT MARK?

YES

3. Pulsar » para seleccionar YESy pulsar al tecla [MENU]. Todas las marcas de
suceso son eliminadas de la presentacion.

2.10 Marcadores de Distancia y Demora

Utilizados para medir la distancia horizontal, la profundidad y la demora a un blan-
co.

1. Situar el cursor en el eco del blanco.

2. Pulsar la tecla [R/B] para presentar los marcadores de distancia y demora. Los
datos de distancia horizontal, profundidad y demora a la situacion del cursor
(eco del blanco) aparecen en la esquina inferior derecha de la pantalla.

3. Para borrar los marcadores, situar el cursor fuera del area de presentacion y
pulsar la tecla [R/B] o situar el cursor en el marcador de distancia o demoray
pulsar la tecla [R/B].

NAV
DATA

Marca de la demora |

.

Marca de la distancia
Datos de las marcas

distancia y demora

—: Distancia horizontal

d: Fondo

B: Demorarespecto de la proa del barco

Figura 2-1-2 Marcas de la distancia y demora
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2.11 Ajuste de la Imagen

2.11.1 Supresion de las Reflexiones de Fondo y de Superficie

En aguas poco profundas, a menudo las reflexiones procedentes del fondo y de la
superficie dificultan la observacién de los ecos del pescado; si estas interferencias
no pueden ser eliminadas suficientemente con los controles TVG, reducir la poten-
cia de transmision sin modificar el ajuste de ganancia. Normalmente se consigue
una mejor «limpieza» de la imagen reduciendo la potencia que reduciendo la ga-
nancia.

1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

2. Pulsar A paraseleccionar MENUyY <« paraelegir COMN.

MEP [ HORZ VERT ES PRESET SYS

WHITE MARKER OFF
SIG LEVEL OFF
COLOR 16
BKGD COLOR 1
TXPOWER HIGH
PULSELENGTH LONG
TX RATE 10
INT REJECT OFF
TRACK ON

A VW SELECT € P:CHANGE  MENU:END

Figura 2-13Menti COMMON

3. Pulsar A o V¥ paraseleccionar TX POWER y pulsar P ; se abre la ventana de
seleccion siguiente.

TX POWER
MIN

4. Pulsar p paraseleccionar MIN (minima).

5. Pulsar la tecla [MENU] para registrar los cambios y cerrar el menu.
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2.11.2 Supresion de la cola del fondo

Como ya se mencion6 anteriormente, el pescado cercano al fondo es dificil de ob-
servar debido a las reflexiones procedentes del propio fondo. Esta observacion se
facilita seleccionando la longitud de impulso de transmision corta, lo que disminuye
la longitud de la cola del eco del fondo.

=

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.
2. Pulsar A paraseleccionar MENUy <« para elegir COMN.

3. Pulsar A o ¥ paraseleccionar PULSELENGTH y pulsar P . Se abre la siguiente
ventana de seleccion.

4. Pulsar P para seleccionar SHORT (corta).

5. Pulsar la tecla [MENU] para registrar la seleccion y cerrar el menu.

2.11.3 Presentacion de ecos débiles

Los ecos de los blancos llegan al transductor con intensidad inversamente propor-
cional a la distancia, supuestos blancos de la misma naturaleza (caracteristicas de
reflexion similares). Si fueran asi presentados, el observador no podria estimar el
tamafio real de un blanco a partir del tamafio de su eco en la presentacion. Este
inconveniente se salva mediante el uso de la funciéon TVG, la cual compensa la
atenuacion de propagacion de la energia sonica: suprime la amplificacion a distan-
cias muy cortas aumentandola gradualmente en funcion de la distancia. Asi, los
ecos de blancos similares son similares, independientemente de las respectivas
distancias. La funcion TVG también actlia como supresor de ruido.

Sin TVG Los ecos mas Ajuste adecuadodel TVG
goreanos Reducir la
) aparecen con i r‘ .
Ruido causado por tamafio mayor ganancia o __ |os ecos de igual

para areas

> cercanas

usando
el TVG

la fuerte reflexién de
de las turbulencias
de la superficie del
mar

tamafio son
presentados con
el mismo color y

y tamafio. El ruido
es erechazado

Fig 2-14 Como trabaja el TVG

Nota: Un nivel TVG excesivo puede eliminar ecos débiles.
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Para ajustar el TVG:

1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

2. Pulsar A para seleccionar MENU y pulsar « o p- para seleccionar HORZ.

COMN VERT ES PRESET SYS
TVG LEVEL 4.0
TVG DISTANCE 4.0
GAIN ADJUST 0
RES. COLOR LOG
AGC OFF
TARGET KEY REVERSE
LOCK MODE AUTO
AUTO TILT OFF
AUDIO LEVEL 0
A VW SELECT  P:CHANGE  MENU:END

Figura 2-15 Menu HORZ

3. Pulsar A o V¥paraseleccionar TVG DISTANCE y pulsar p. Se abre la ventana
de ajuste siguiente.

TVG DISTANCE 4.0

GAIN
Hi

Lo 200m

4. Pulsar 4 o p para ajustar la distancia TVG entre 3.0 y 5.0 (130-320 m). Como

regla general, usar nivel mas alto para frecuencia mas baja y viceversa. NUmero
mas alto, TVG actla a mayor distancia. Cuando se abre la ventana de dialogo la
linea TVG cambia de sélida a punteada, la sélida indica el actual ajuste deol TVG.

Ajuste

Distancia |0 05 |10 [15 |20 [25 |30 |35 [40 |45 |50 ... 110.0
TVG

Metros 3 8 20 |40 |60 [100 |130 [160 (200 |250 {320 |.... | 1000
Pies 10 |30 |70 {130 |210 (330 | 410 | 520 660 |820 | 1040 3280
Passi/braza | 2 5 10 |20 |40 |60 |80 |100 |120 | 150 | 180 600
Hiro 2 5 10 (20 [40 {60 |80 |100 {130 [170 (210 |.... | 660
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5.
6.

Pulsar A o ¥para cerrar la ventana de ajuste y volver al meni HORZ.

Para la supresioén de la perturbacion de superficie o del plancton, seleccionar

TVG LEVEL y pulsar » .

7.

8.
0.

Pulsar < o p-para ajustar TVG LEVEL, considerando las condicines del mar.
Numero mas alto menor ganancia a mas distancia. Valores entre 2.0y 5.0
deben proporcionar resultados satisfactorios.

Pulsar la tecla [MENU] para registrar los ajustes y cerrar el menu.

Localizar un blanco distante que se aproxime al barco; si el color y tamafio del

eco permanecen constantes a medida que el barco se aproxima, el TVG esta
bien ajustado; si bruscamente el eco se hace mas pequefio, el nivel TVG puede
ser demasiado alto.

2.11.4 Supresion de ecos débiles

Los ecos débiles (interferencias) puede ser eliminados de la presentacion.

1.

o o w0 N

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.
Pulsar A para seleccionar MENU.

Pulsar 4 para seleccionar COMN.

Pulsar & o ¥ para seleccionar SIG LEVEL.

Pulsar P para abrir la ventana de seleccion.

SIG LEVEL | OFF
OFF 1 14

8-presentacion de color: OFF, 1-6
(OFF, 1-14) 16- presentacion de color: OFF, 1-14

Pulsar 4 o P para seleccionar el color a eliminar. Pulsar P para suprimir los

colores en orden ascendente de intensidad. Se verifican los colores suprimidos
observando la barra de colores.

Pulsar la tecla [MENU] para registrar lo selecionado y cerrar el menda.
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2.11.5 Ampliacion de los ecos de pescado
(presentacion horizontal expandida)

Los ecos de pescado pueden ser ampliados 1,5 veces en la presentacion horizon-
tal expandida; ésta se abre pulsando latecla (@). La direccién de expansion depende

de la direccion de exploracion, como se indica en la tabla siguiente.

Direccion Centro Exploracion| Posicion después de la expansion Notas
318°-42° Se mueve al fondo de pantalla | Para vision delantera
48°-123° Se mueve a la izqda de pantalla| Para vision a estribor
138°-222° Se mueve arriba de pantalla Para vision a popa
228°-312° Se mueve a la dcha de pantalla { Para vision a babor

Marca del sector

Marca del sector

Indicacion del seguimiento

— Angulo de inclinacion

|— Escala

|
—14
112
B46°

+ o

Marcadel —+
propio del barco

Figura 2-16 Presentacion horizontal expandida
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. 2.0 kt
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2.12 Enganche de Blanco

Se dispone de tres modos de enganche de blanco:

Reverse: Elsentido de exploracion del transductor es invertido manualmente. Este

es el modo por defecto y es aplicable en los modos horizontal y abanico
vertical.

Position: Sigue una posicion estacionaria utilizando los datos de posicion proce-

dentes de un navegador. Aplicable s6lo en modo horizontal.

Echo: Seguimiento de un blanco, manual o automaticamente. Aplicable sélo en

modo horizontal.

2.12.1 Selecciéon del modo

1
2
3.
4

o

. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

Pulsar & para seleccionar MENU y < o P> para seleccionar HORZ.
Pulsa & 0 ¥ para seleccionar TARGET KEY.

Pulsar P para abrir la ventana de seleccion siguiente.

TARGET KEY

POS ECHO

Pulsar <« o P> para seleccionar el modo deseado.

Pulsar la tecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el mend.

2.12.2 Modo reverse

El sentido de exploracién del transductor se invierte manualmente, realzando de
esta manera los posibles ecos de pescado.

Nota: Esta funcién se selecciona automaticamente en el modo abanico vertical,

salvo que se haya establecido otra segun el procedimiento descrito en 2.12.1.

Activacion del modo reverse:

1.
2.

Seleccionar REVERSE segun el procedimiento descrito en 2.12.1.

Cuando se detecte un eco de pescado, pulsar la tecla [TARGET]; en la parte
superior de la pantalla aparece momentaneamente la leyenda «<REVERSE» y el
sentido de exploracion del transductor es invertido.
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2.12.3 Modo position

Se sigue una posicidon estacionaria usando datos de posicién procedentes de un
navegador.

Nota: Si noy datos de posicion aparcece en la pantalla el aviso «<xNO POSITION
DATA» y esl seguimiento se cancela automaticamente.

Uso del modo position:
1. Seleccionar POS segun el procedimiento descrito en 2.12.1.
2. Seleccionar con el cursor la situacion a seguir.

3. Pulsar la tecla [TARGET].

En la parte alta de la pantalla aparece momentaneamente la leyenda «POS
LOCK», en la posicién del cursor se presenta la marca de enganche de blanco
y el indicador de enganche de blanco parpadea en la esquina superior dere-
cha de la presentacion mientras se efectla el seguimiento; los controles
SECTOR, TILT y TRAIN quedan inhabilitados puesto que estas funciones se
ajustan automéaticamente. Si la posicion sale fuera del area de presentacion,

el seguimiento se cancela y la marca y el indicador de enganche de blanco
desaparecen.

E}-—Indicador de enganche del blanco

| @ ~—— Marca de enganche del blanco

Figura 2-17Indicacion del enganche del blanco

4. Para desactivar el enganche de blanco, pulsar la tecla [TARGET] otra vez;
momentaneamente aparece en pantalla el aviso «LOCK END», la marca y el
indicador de enganche de blanco desaparecen y son restaurados los ajustes
previos de los controles SECTOR, TILT y TRAIN.
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2.12.4 Modo echo

Se sigue un eco (por ejemplo de pescado) manual o automaticamente (por defecto);la
forma manual o automatica se selecciona en LOCK MODE del meni HORZ.

Sequimiento automatico

Se sigue automaticamente un blanco cuyo eco aparece en la zona de enganche de
blanco establecida por el operador; si el blanco en seguimiento sale de la zona, se
suspende el seguimiento hasta que un nuevo blanco entra en la zona.

Uso del seguimiento automatico:
1. Seleccionar ECHO segun el procedimiento descrito en 2.12.1.

2. Sifuera necesario, seleccionar AUTO en LOCK MODE del ment HORZ.

3. Pulsar la tecla [TARGET]. En el centro de la pantalla se abre la ventana de
seleccion; en la parte superior aparece durante tres segundos el mensaje «<kECHO
LOCK»; el area de enganche de blanco se presenta en el area de exploracion
actual y el indicador de enganche de blanco a la derecha de la pantalla.

TARGET LOCK AREA.

4 ) :INSIDE

A WV OUTSIDE

4. Establecer el area de deteccion mediante los controles [SECTOR y [TRAIN] y el
mando del cursor. No incluir en este area el fondo para evitar que el enganche
de blanco sea activado por el eco del mismo.

Cuando un eco rojo 0 marron rojizo aparece es detectado en la zona, el indica
dor de enganche de blanco parpadea y suena un aviso acustico para llamar la
atencion del observador. Los controles [SECTOR], [TILT] y [TRAIN] quedan
inhabilitados puesto que sus funciones son ajustadas automaticamente; si se
actua sobre estos controles aparece en la pantalla el aviso «TARGET
LOCKING NOW».

Limite exterior

/ l [
* [»e i — Indicador de

enganche del

NAV blanco
DATA

Limite interior

Figura 2-18 Area de enganche del blanco
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Si el blanco se pierde, el angulo de inclinacién cambia como se indica en el
cuadro siguiente, para restaurar el seguimiento.

|

Tilt changed to search [(A + 10°) = (A - 10°) -A]

Detection area displayed once again and target
lock indicator lights. ‘

A: Tilt angle at start of target lock

5. Para cancelar el enganche del blanco, pulsar otra vez la tecla [TARGET]. Du-
rante tres segundos aparece en pantalla el aviso «LOCK END», el indicador de
enganche de blanco desaparece y son restaurados los ajustes previos de los
controles [TILT] y [TRAIN].

Seguimiento manual

1. Seleccionar ECHO segun el procedimiento descrito en 2.12.1.
2. Seleccionar MANUAL en LOCK MODE del menu HORZ.

3. Pulsar la tecla [TARGET] cuando aparezca un eco. Se presentan el mensaje
«ECHO LOCK» y el indicador de enganche de blanco. Entonces, la direccion
de exploracion del transductor se invierte y la busqueda comienza con el angulo
de inclinacién actual. Cuando aparece un eco, la direccién de exploracién se
invierte automaticamente otra vez, suena al aviso acustico y el indicador de
enganche de blanco parpadea.

Si el blanco se pierde, el angulo de inclinacién cambia como se indica en el
cuadro siguiente, para restaurar el seguimiento.

1. Tilt angle is changed by +10° (A+10°).
(A is the tilt angle used when tracking began.)

2. Titt angle is changed by -10° (A-10°).

3. If the echo could not be found, tracking is
cancelled and tilt angle A is restored.

4. Para cancelar el enganche del blanco, pulsar otra vez la tecla [TARGET].
Momentaneamente aparece en pantalla el aviso «LOCK END»
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2.13 Menu Horizontal

Se describen a continuacioén los distintos elementos del mend HORZ.
1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

2. Pulsar A paraseleccionar MENUy <« o Ppara seleccionar HORZ.

COMN VERT ES PRESET SYS
TVG LEVEL 4.0
TVG DISTANCE 4.0
GAIN ADJUST 0
RES. COLOR LOG
AGC OFF
TARGET KEY REVERSE
LOCK MODE AUTO
AUTO TILT OFF
AUDIO LEVEL 0
A VW seLECcT 4 P:CHANGE  MENU:END

Figura 2-19 Ment HORZ

Pulsar A o ¥ para selecionar el elemento deseado.
Pulsar p para abrir la correspondiente ventana de seleccion.

Pulsar <€ o P para seleccionar la opcion.

o a0~

Pulsar la tecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el menu.

2.13.1 Descripcion del menu

TVG LEVEL: Compensa la perdida de energia sonica por propagacion en el agua.
Por defecto 4.0. Ver detalles en la pagina 2-13, parrafo 2.11.3.

TVG DISTANCE: Similar al elemento anterior. Por defecto 4.0.

GAIN AJUST: Equilibra la presentacion de ecos demasiado débiles o demasiado
fuertes. Margen de ajuste: -10 a +10. Por defecto O.
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RES. COLOR: Establece las caracteristicas del nivel de la sefial de entrada en
funcién del nivel de eco de la presentacién. La intensidad del eco se resalta en el
orden CUBE, SQUARE, LINEAR, LOG,; el efecto puede ser observado en la barra
de colores segun se cambia la opcién.

LOG: Presenta los ecos débiles a fuertes con sus niveles respectivos. Esta es
la opcion por defecto, adecuada para usos generales.

LINEAR: Comparando con LOG atenua los ecos débiles. efectivo en la supresion
de ecos no deseados, por ejemplo los del plancton.

SQUARE: Los ecos fuertes son resaltados mas que en LINEAR.

CUBE: Los ecos fuertes son resaltados aun mas que en SQUARE.

AGC: Disminuye automaticamente la sensibilidad para ecos fuertes tales como los
del fondo o grandes bancos de pescado, resaltando los débiles tales como el pes-
cado de fondo. La opcion por defecto es OFF (desactivado).

TARGET KEY: Seleccion de la funcion de de enganche de blanco: reverse, position
0 echo. Por defecto Reverse. Ver detalles en pagina 2-17, parrafo 2.12.

AUTO TILT: Ajusta automaticamente el angulo de inclinacion en la secuencia si-
guiente:

B-(B-A)-B->B+A)->B->(B-A—->B—-(B+ A)...

B: Angulo de inclinacion actual
A: Valor Auto Tilt. El grupo de valores Auto Tilt es: +2°, +4°, +6°, +10°y OFF.

Por ejemplo, si el angulo de inclinacion es 30° y el valor auto Tilt +4°, la secuencia
de variacion del angulo de inclinacién es:

30°>526°—>30°> 34°- 30°> 26°> 30°—> 34°..

Por defecto la opcién Auto Tilt es OFF (desactivado). Si se activa, el control [TILT]
gueda inhabilitado.

AUDIO LEVEL: Ajusta el volumen del altavoz exterior (opcional). EI margen de
ajuste es 0 a 10; por defecto 0. En el altavoz suena un tono de audio cuando se
detecta un blanco; esto libera al observador de la constante vigilancia de la panta-
lla. Familiarizado con esta funcion, el observador puede detectar pescado a larga
distancia y saber si se aleja 0 acerca al barco; el tono se hace mas alto cuando el
blanco se acerca y viceversa.
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2.14 Interpretacion de la Presentacion Horizontal

2.14.1 Como se genera laimagen en modo horizontal

La imagen en la pantalla se forma mediante la informacion (ecos) obtenida de cada
una de las transmisiones que, con un angulo de inclinacién determinado, efectta el
transductor. En el caso de exploracion rapida (FAST SCAN) el desplazamiento an-
gular horizontal del transductor entre dos emisiones es de 12°; por tanto, la imagen
de circulo completo esta compuesta por 30 sectores de 12°.

Con velocidad de exploracion normal el desplazamiento angular horizontal del
transductor entre dos emisiones es de 6°, por tanto se requieren 60 emisiones para
completar la imagen. En este caso, puesto que la potencia transmitida se concentra
en un haz mas estrecho, se incrementa la distancia de deteccién; ademas, se mejo-
ra la discriminacion del pescado de fondo.

Haz de Sondaje ) Presentcion en Pantalla

~_Seguimiento: 6™*
i i Inclinacion: &
.,._5,2

Cuando el haz de sondaje estrecho (6°) es
seleccionado, 60 transmisiones son necesarias
para completar el circulo completo

+12° Cuando la alta velocidad de
seguimiento es seleccionada

Figura 2-20 Como es presentada la imagen en el modo horizontal
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2.14.2 Ejemplos de presentacion de ecos

Ecos del fondo

Se ilustran en la figura siguiente los distintos aspectos del eco del fondo en la
imagen, segun el &ngulo de inclinacion y la forma del fondo. Nétese que con angulo
de inclinacion bajo, el eco del fondo es mas ancho y mas débil.

I(A) Fondo plano
Angulo de inclinacion: 10° a 15° 1Angulo inclinacién reducido ~
/\/ Solo la mitad de la anchura
" del haz vertical captura
el fondo.

(B) Fondo plano

Angulo de inclinacion: 20° o mas

El fondo es presentado /
Imas estrecho y con un

, color mas fuerte cuando

se compara con (A) L y

(C) Fondo plano

Angulo de inclinacion: 20° o mas

El fondo de poca agua
es presentado con
color fuerte y

una cola corta

Fondo”

El eco del fondo inclinado y
mas profundo es presentado
con color débil y

una cola larga

Figura 2-21 Ecos del fondo
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Ecos de pescado

El eco de un banco de pescado parece en laimagen como una agrupaciéon de ecos.
El color de esta masa de ecos indica la densidad del banco. Para estimar la distri-
bucién y centro del banco conviene explorar con distintos angulos de inclinacién.

(A) Pesca de superficie
Angulo de inclinacion: 0° a 10°

Reflexiones de |

la superficie

(B) Pesca de pélagico y fondo  Angulo de inclinacion: 30° o mas
El eco de pesca que aparece delante del fondo puede ser detectado

Angulo de inclinacion: 0° a 20°
El eco de pesca que aparece junto o

El eco del fondo no es
presentado debido a un
un angulo de iclinacién
reducido.

Las reflexiones de la
superficie estan presentes

detras del fondo puede ser detectado

Banco de ——]
pesca

™~ Banco de
pesca

Se muestra un gran
banco de pesca
pélagico.

- Fondo

Cuando el angulo de inclinacién es
bajo, el eco de reflexion del fondo es
débil y el eco de pesca que aparece
en el fondo es facil de distinauirlo

Figura 2-22 Bancos de pesca
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Reflexiones de la superficie

Cuando se usa un angulo de inclinacién muy bajo las reflexiones procedentes de la
superficie del mar aparecen en una gran area de la imagen. Para reducir esta
interferencia, ademas de activar el TVG, conviene establecer un angulo de inclina-
cion de aproximadamente 5°, de manera que el borde superior del haz de transmi-
sion no incida en la superficie.

-3 Superficie de la mar ""\Mlndicaci()n del
‘_ﬁ{ig\ angulo de inclinacion
17
—— Refler{(ri.ones de
Superficie de la mar superiicie
N P2 P
.\‘\
17°
N v

Figura 2-23 Reflexiones de la superficie del mar

Estela

La estela del barco propio, o la de otros, constituye un blanco que produce en la
imagen un eco fuerte cuando se usa un angulo de inclinacion muy bajo. Cuando
este eco adopta la forma de una linea gruesa continua es facilmente distinguible de
otros ecos. Si la estela contiene gran cantidad de aire en forma de burbujas, las
cuales atentan fuertemente la energia sonica, es dificil la deteccion mas alla de la

misma.

Otro s N r -
* barco
A,
N,
X,
\\ ~,
4 \
Barco \\
propio
. N
" Ruido de hélice
/N del barco propio
VERRY
/N

Estela producida
por ofro barco

Estela del barco propio
Ruido de hélice (producido cuando
del barco propio esta virando)

Figura 2-24 Estela
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Ecos de I6bulos laterales (falsos ecos)

Aunque en teoria la energia emitida por el transductor se concentra en un haz, que
es transmitido segun el angulo de inclinacion establecido, en la practica una peque-
fla parte de esta energia escapa a este haz principal formando lo que llamamos
I6bulos laterales. Aunque la potencia energética contenida en estos I6bulos es muy
baja, en aguas poco profundas y de fondo duro, pueden generar ecos en la imagen.
La figura siguiente ilustra este fenémenao.

Eco del I6bulo principal
Nem, |

Eco del lébulo lateral
Lébulo principal L

El eco del fondo detectado
por el I6bulo lateral aparece
con un cierto angulo de
inclinacién cuando el I6bulo
lateral se dirige verticalmente. -
También una proyeccién pobre
del domo sénico puede provocar
un resultado con un eco falso
similar

Figura 2-25 Ecos de los Iobulos laterales

Ruido e interferencias

Cuando otros sonares, o aparatos transmisores de energia ultrasonica, funcionan
en las cercanias pueden aparecer en la imagen del sonar interferencias que adop-
tan la forma ilustrada en (A) de la figura siguiente. Esta interferencia puede ser
suprimida cambiando la relacion Tx en el mend COMN.

El ruido generado por microorganismos marinos aparece en la imagen segun se
ilustra en (B) de la figura; este ruido se reduce activando el supresor de interferencias
en el ment COMN.

(A) Interferencias de (B) Interferencias debido
otros sonares a la vida marina

Figura 2-26 Ruido e interfrencia

2-27



2.14.3 Ejemplos de presentaciones combinadas

Horizontal/Histérica

Pulsar la tecla para presentar el modo horizontal/historico.

Angulo de inclinacion

Datos de posicion

del cursor ’»Escala Indicador del angulo de inclinacién
T N ° " T '

17 . . R 40m 30

114 . * L CT 4o .

B148’ * . N ——1—Rechazador de interferencia ON

+ . ' . . 25 . El——lndicador del enganche del blanco
Marca del * .
propio barco ™ .

. 34°12.343'N Posicion en latitud *
* 1340 34 213’W Iongitud* '

CSE 357" SPD 9.9 kt +— Rumbo*, velocidad®

| Eco de pesca

| Eco del fondo

* Se necesita la entrada
del sensor apropiado

. Presentacion Horizontal i Presentacion Histérica ——]

Figura 2-27 Presentacion horizontal/historica

La presentacion horizontal aparece en la ventana principal; la histérica se presenta
en una ventana secundaria. La presentacion historica, que no puede ser ajustada,
corresponde aproximadamente a cuatro imagenes de circulo completo. Esto permi-
te la observacion de la evolucion del movimiento y distribucién del pescado; resulta
también util en la deteccion de pescado de fondo, escollos y naufragios.
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Horizontal/Video Ploter

Pulsar la tecla para presentar el modo horizontal/video ploter.

Angulo de inclinacion

Datos de posicion

del cursor l‘ Escala Indicador del angulo de inclinacion
X . ® . ' |
—18 . . R 40m 30
115 i ° T 40° .
B1 54". * . N ———Rechazador de interferencia ON

. 25 . [ e | ——Indicador del enganche del blanco

Marca del
propio barco

. 34°12.343'N N
134°34.213'W — POS|_C|on*en latitud ™,
longitud
. CSE 357° SPD 9.9 kt +— Rumbo*, velocidad*
Derrota™ T | | —Marca de la distancia sonar
pr
Marca de evento —1 1 & Marca evento
Pe (Introducido en el
Cursor —1 . . modo horizontal
e . .
—15 . .
B 195¢° LI . 500 41+—Escala
i * Necesita el sensor
Datos marca de evento apropiado Derrota*

| Presentacion Horizontal — L Presentacion Video Ploter —1

Figura 2-28 Presentacion horizontal/video ploter

La presentacion horizontal aparece en la ventana principal; la video ploter, que
traza la derrota del barco, en una ventana secundaria. La escala de la presentacién
video ploter es mucho mayor que la de la presentacién horizontal; asi, una marca
de suceso inscrita en la presentacion horizontal desaparece de ésta cuando sale
fuera de la distancia de presentacién, pero sigue presente en la ventana del video
ploter; esto resulta util cuando se quiere volver a la situacion sefialada por esta
marca.

La escala del video ploter puede ser cambiada en «TRACK DISP» del meni RANGE-
SONAR MODE. Ver detalles en la pagina 5-13.

La presentacion video ploter no puede ser ajustada.
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Horizontal/Capas

Pulsar la tecla para presentar el modo horizontal/capas.

r- Angulo de inclinacion
Datos de posicion
del cursor —Escala Indicador del angulo de inclinacién
—12 . v . . R 40m 30
110 e e AT .
B133 . S [Z77771—— Rechazador de interferencia ON
. 25 R { »am | —~—1—Indicador del enganche del blanco
Marca del ¢ .
propio barco™ . 34512 343'N
. Sl — Posicion en latitud*
134° 34,213’ w} ongiuc

. CSE 357° SPD 9.9kt {— Rumbo*, velocidad®
PORT STBD

El nimero de lineas aumenta
Barrade : — €n una una con cada e)gp!oracbn.
colores : La linea superior es la Ultima;
para la H la de abajo es la mas antigua.
presentacién

or ca
por capas : . .
T : Necesita el sensor
: apropiado
Cursor —7 :
L] L]
- L]
[ . R - .

-90° 0° +90°

(presentacion principal) <«— Rumbo ———>
L Presentacion Horizontal I Presentacion por Capas —
(presentacion principal) (ventana secundaria)

Figura 2-29 Presentacion horizontal/capas

La presentacion horizontal aparece en la ventana principal; la de capas en la venta-
na secundaria; ésta presenta las ondulaciones del fondo en colores diferentes, lo
cual resulta muy util en la pesca de arrastre de fondo para evitar dafios a la red.

La cobertura de la presentacion horizontal es de 360°; la de la de capas es como
méximo 90° desde babor a 90° a estribor.

La presentacion de capas puede ser ajustada con los controles [RANGE] y [SEC-
TOR]. Pulsar la tecla [MAIN/SUB] para seleccionar ventana principal o secundaria;
aparece el mensaje MAIN WINDOW CONTROLLABLE (ventana principal controla-
ble) o SUB WINDOW CONTROLLABLE (ventana secundaria controlable); en este
segundo caso, en la ventana aparece un cursor rojo.
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Barra de colores para la presentacién de capas

La profundidad del fondo en todas las direcciones es presentada en la ventana
secundaria segun los colores establecidos en la barra de colores para la presenta-

cioén de capas.

Color mas Color mas N e e . : .
fuerte débil 90" <—-18'-12 6 0 6 12" 18 — 90

La ondulacion del eco del fondo en todas las direcciones
se muestra por los colores de la barra para la presentacion
Barra de colores para por capas.
la presentacion por capas

La posicion del eco mas débil puede ser cambiada con el control [RANGE] vy el
ancho de cada color, en la barra de colores para la presentacion de capas, con el

control [SECTORY].

Use el control [SECTOR] para ajustar
el ancho de cada color.

Color mas débil

Use el control [RANGE] para mover la
situacion del color mas débil.

Nota: Los controles TILT, TRAIN, FULL/HALF, FAST SCAN, R/B, EVENT, TARGET
y CUSTOM MODE, sélo son operativos en la ventana principal. Si se actia
sobre ellos en la ventana secundaria aparece el aviso «<SELECT MAIN

WINDOWS»> (seleccionar ventana principal).

Fondo plano y presentacion de capas

Cada capa en la presentacion
es igual a una exploracién en
la presentacién horizontal.

Color "a" de la
barra de colores

Cuando el fondo es plano

la presentacion horizontal
dibuja el fondo como un
circulo, y la presentacion por
por capas la dibuja como el

color del punto "a".

El color de esta posicion
en la barra de colores es

el color del punto "a" en la
presentacion por capas

Figura 2-30 Presentacion fondo plano y capas
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Proyeccion en la direccién de proa y presentacion de capas

El color "b" de la barra de colores
es presentado aqui.

Color "a" de la
barra de colores

Figura 2-31 Presentacion proyeccion en direccion de proa y capas

Profundidad gradualmente menor en la direccidon de proa y presentacidén de capas

Color "¢c"  Color "b"

i
!

-90° PORT ; STBD +90°
! Color "a"

Figura 2-32 Presentacion con fondo gradualmente mas pequefio y capas

Profundidad gradualmente mayor en la direccién de proa vy presentacion de capas

a bce¢c d ¢ b Color"a"

Figura 2-33 Presentacion con fondo gradualmente mas grande y capas
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3. MODO ABANICO VERTICAL

3.1 Generalidades

La figura siguiente ilustra el proceso operativo tipico par establecer el modo abani-
co vertical.

6. Selecciona la demora central del 8, Selecciona el angulo de inclinacion
sector de exploracion

7(a). Selecciona el sector de ]
exploracion 5. Selecciona la escala
1. Encender la alimentacion 11. Ajusta la configuracion del
9. Ajustar la ganancia men( segln la necesidad.
(por ejemplo TVG)
N
O (O]

o’

2. Baja el proyector 4. Selecciona el modo abanico 10. Mide la distancia y la demora
vertical al blanco con el cursor

7(b). Selecciona el sector de exploracion 3. Ajusta le brillo de
de 180° la pantalla

Figura 3-1 Panel de control



3.2 Presentacion Tipica en Modo Abanico Vertical

Indicador de la Demora
(Muestra la direccion de la exploracion)

PROA
Barco
propio
BABOR ESTRIBOR
POPA Indicador orientacién de la exploracion
Rechazador de

interferencia ON Distancia vertical

Rumbo de la proa *
Datos de posicion |
del cursor

Distancia horizontal
( ' Escala de la distancia horizontal

34°12.343'N ]| Posicion en latitud”,
Eco de pesca~_{| 134°34.213'W |7V latitud
CSE 357" 7 . .
Cursor —| SPD 9.9 kt Rumbo? velocidad
Distancia
horizontal DEP ~+—Fondo
35m
Eco del
fondo T™P 12.3°C - Temperatura del agua*
Fondo CUR  11.0° || Direccion® y velocidad”
2.0kt [ delamarea
GAIN 5.3 — 1 Aluste de la ganancia
TVG LEVEL 4.0 || Ajuste del nivelyla
Marca DISTANCE 200 m |["distancia del TVG
horizontal COLOR
+—Barra de colores

3-2

Indicador del centro
del sector

/ \Escala de la distancia vertical

Marca de la distancia vertical

Figura 3-2 Presentacion del modo abanico vertical

*Se necesita el sensor
apropiado



3.3

Selecciéon de Escala

La distancia de deteccion (presentacion) se selecciona mediante el control [RANGE]
(15 escalas). Al actuar sobre el control, la escala seleccionada aparece brevemen-
te, en caracteres grandes, en la parte superior de la pantalla. La escala en uso se
indica permanentemente en la esquina superior derecha de la presentacion. Nor-
malmente, la escala se elige de manera que el eco del fondo se presente en la parte

inferior de la imagen (como un eco de sonda).

Ajuste por defecto de la escala en abanico vertical

o,

Superficie

E=nk

Fondo

Figura 3-3 Concepto de la escala

Unidad |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 {11 12 (13 14 15
Metros 10 (20 |30 |40 60 80 |100 | 120 | 160 | 200 | 250 | 300 | 400 {500 |600
Pies 30 {60 |90 |120 |150 |200 [250 |300 |400 |500 | 600 {800 |[1000 {1500 | 2000

Nota 1. Launidad de medida de distancia puede ser metro, pie, braza, passi/braza
o hiro (Japon). La seleccién se efectiia en UNIT, ment SYSTEM SETTING.

Nota 2:

Ver detalles en pagina 5-9.

Las escalas pueden ser establecidas libremente. Ver detalles en pagina 5-

14.




3.4 Seleccion del Centro de Exploracion

El control [TRAIN] determina la demora del haz del abanico vertical, de 0° a 180°.
La demora de la posicion del haz puede ser encontrada mediante el indicador de

exploracion.

0°(360°) > 6°'>12° > 18" — .. 180"

Indicador de Orientacion

Orientacion del Haz Abanico vertical

Indicador de
{ Orientacion

O}

i

Figura 3-4 Indicacion de la exploracion

Orientacion 0° Orientacion 90° Orientacion 180°

FORE@®

STBD® AFT@

Figura 3-5 Presentacion e indicacion de la exploracion
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3.5 Seleccion del Sector de Presentacion
Sector significa la amplitud angular que explora el transductor, de 6° a 180°.

L-Sector (Mostrando: 24°)

Figura 3-6 Sector

Con el control [SECTOR] se selecciona la amplitud angular que explora el transductor,
entre las 16 opciones indicadas en la tabla siguiente. La rotacion del control en

sentido horario incrementa la amplitud del sector y viceversa.
1123 |45 ]| 6 |7 |89 |10 |1 [12 |13 |14 |15 |16

Anchura

Sector(e)| 6 | 12| 24 | % |48 | 60 |72 |8 |96 |108 |120 132 \144 |156 |168 | 180

Seleccion del sector de 180°
1. Pulsar la tecla [FULL/HALF]. Se establece el sector de presentacion de 180°.
2. Pulsar la tecla [FULL/HALF] otra vez. Se establece un sector de presentacion de

1200.
Si se actua sobre el control [SECTOR] entre los pasos 1y 2 anteriores, la
proxima pulsacién de la tecla [FULL/HALF] establece el sector de 180°.

Nota:
Sector ajustado con
el control SECTOR Half circle
Tecla
vl Tecla 180° O 0° FULL/HALF 180° o 0
A
/il‘\ FULL/HALF 180" E
M — 120°
N

/ \
Figura 3-7 Como trabaja la tecla FULL/HALF
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3.6 Seleccion del Centro del Sector

La direccién central del haz de exploracién, en el plano vertical, puede ser variada
con el control [TILT]. El margen es de 0° a 180° en pasos de 6°.

Angulo del centro del sector
ajustado con el control TILT

( @ ) En el ejemplo de la izquierda, el indicador del
F o | . .
o ~ centro del sector esta en estribor, y la anchura
PORT STBD del sector es 48°.
Margen del
sector

Indicador del centro
del sector

Sector de 48° ajustado con
el confrol [SECTOR]

Figura 3-8 Centro del sector

Desplazamiento automaéatico de la posicién del barco

la posicidén del barco propio en la presentacién de desplaza automaticamente a la
derecha o a la izquierda segun la direccion del centro del sector de presentacion y
amplitud del mismo.

La figura siguiente se muestra como la posicién del barco se ha desplazado a la
derecha para proporcionar mayor campo de observacion al lado de babor.

Centro del sector entre 0° y 60°: Posiciéon del barco desplazada a babor.
Centro del sector entre 66° y 114°: Posicion del barco desplazada al centro.

Centro del sector entre 120° y 180°: Posicion del barco desplazada a estribor.

Sector de presentacion-—

P N

| T -

Centro del sector — =
—

A

Figura 3-9 Como trabaja el desplazamiento automatico
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3.7 Seleccion de la Velocidad de Exploracion

La velocidad con que el transductor explora el sector establecido puede ser la nor-
mal (por defecto) o rapida. La seleccién se efectiia mediante la tecla [FAST SCAN].
Cada pulsacién de esta tecla cambia, alternativamente, la velocidad; la selecciona-
da aparece momentaneamente indicada en el centro de la pantalla mediante las
leyendas «NORM» (normal) o «<FAST» (rapida).

NORM (3°): Se requieren 60 transmisiones para explorar medio circulo.
FAST (6°): Se requieren 30 transmisiones para explorar medio circulo.

3.8 Determinacion de la Posicion del Eco con el Cursor

Mediante el cursor pueden ser medidas la distancia horizontal y la profundidad.
Situar el cursor en el punto considerado y leer los datos de cursor en la esquina
superior izquierda de la pantalla.

Datos del cursor
+-> : Distancia horizontal 1 @
L Fondo | °
NAV

g DATA

Cursor

Figura 3-10 Situacion de los datos posicion del cursor
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3.9 Marcador de Evento

El marcador de suceso sirve para sefialar en la presentacion localizaciones impor-
tantes. Pueden ser inscritas hasta cinco de estas marcas. Cada vez que se pulsa la
tecla [EVENT] se inscribe, en la situacion del cursor, la «Ultima marca de evento» (A
las marcas anteriores aparecen sefialadas con +. Inscrito el nimero total de marcas, la
inscripcion de una nueva supone la eliminacion de la existente mas antigua.

Nota 1: La posicién de las marcas de suceso puede ser transferida a equipos

externos. La transmisidn de datos se efectia al pulsar la tecla [EVENT].
Ver EVENT MARK INFO en la pagina 5-9.

Nota 2: Las marcas de suceso no pueden ser inscritas en la presentacion abanico
vertical cuando ésta es una ventana secundaria (Presentacion horizontal/
abanico vertical). Inscribirlas en la imagen horizontal y apareceran tam-
bién el la abanico vertical.

3.9.1 Inscripcién de marcas de evento
1. Situar el cursor en la situacion donde se quiere inscribir la marca de evento.

2. Pulsar latecla [EVENT]. La marca aparece en las imagenes abanico vertical,
horizontal y video ploter.

Area de presentacion
"Marca de evento P
anterior"

"Marca del Ultimo evento”

Para eliminar todos las marcas evento,
coloque el cursor fuera del area

de presentacion y pulse la tecla
[MENU]

Figura 3-11 Como introducir y borrar las marcas evento
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3.9.2 Borrado de marcas de suceso

Las marcas de suceso puede ser borradas como sigue:

1.
2.

Situar el cursor fuera del area de presentacion.

Pulsar la tecla [EVENT]; se abre la ventana de decision siguiente. (Permanece
abierta durante cuatro segundos.)

DELETE EVENT MARK?

YES

Pulsar P para seleccionar YES y pulsar al tecla [MENU]. Todas las marcas de
suceso son eliminadas de la presentacion.

3.10 Marcadores de Profundidad y Distancia Horizontal

Utilizados para medir la la profundidad y la distancia horizontal a un blanco.

Nota: Los marcadores de profundidad y distancia horizontal no pueden ser acti-

vados en la presentacion abanico vertical cuando ésta es una ventana se
cundaria (Presentacion horizontal/abanico vertical). Activarlos en la ima-
gen horizontal y apareceran también el la abanico vertical.

Situar el cursor en el eco del blanco.

Pulsar la tecla [R/B] para presentar los marcadores. Los datos de distancia hori-
zontal y profundidad de la situacién del cursor (eco del blanco) aparecen en la
pantalla.

Para borrar los marcadores, situar el cursor fuera del area de presentacion y
pulsar la tecla [R/B] o situar el cursor en el marcador de distancia o de profundi-
dad y pulsar la tecla [R/B].

Marca de distancia

; NAV horizontal
Distancia horizontal 94! P DATA
s 105}

Marca del fondo

Figura 3-12 Marcas de distancia de fondo y horizontal
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3.11 Ajuste de la Imagen

3.11.1 Presentacion de ecos débiles

Los ecos de los blancos llegan al transductor con intensidad inversamente propor-
cional a la distancia, supuestos blancos de la misma naturaleza (caracteristicas de
reflexion similares). Si fueran asi presentados, el observador no podria estimar el
tamafo real de un blanco a partir del tamafio de su eco en la presentacion. Este
inconveniente se salva mediante el uso de la funciéon TVG, la cual compensa la
atenuacion de propagacion de la energia sénica: suprime la amplificacion a distan-
cias muy cortas aumentandola gradualmente en funcion de la distancia. Asi, los
ecos de blancos similares son similares, independientemente de las respectivas
distancias. La funcion TVG también actlia como supresor de ruido.

Para ajustar el TVG:
1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

2. Pulsar A paraseleccionar MENU y pulsar <4 o P para seleccionar el menu

COMN HORZ ES SHORT-CUT SYS
TVG LEVEL 4.0
TVG DISTANCE 4.0
GAIN ADJ 0
RES. COLOR LOG

AV SELECT { P:CHANGE  MENU: END

Figura 3-13 Menu VERT

3. Pulsar A o WV paraseleccionar TVG DISTANCE Yy pulsar p-. Se abre la ventana
de ajuste siguiente.

TVG DISTANCE 4.0

GAIN
Hi
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4. Pulsartou para ajustar la distancia TVG . Numero mas alto, TVG actia a
mayor distancia.

Ajuste

Distancia |0 05 |10 [15 |20 |25 |3.0 |35 |40 |45 |50 ... 1100
TVG

Metros 3 8 20 |40 |60 |100 |130 (160 [200 |250 {320 |.... | 1000
Pies 10 |30 |70 [130 |210 (330 | 410 | 520 (660 |820 | 1040 3280
Passi/braza | 2 5 10 |20 |40 |60 |80 (100 |120 | 150 | 180 600
Hiro 2 5 10 |20 [40 |80 |80 |100 |130 (170 (210 |.... | 660

5. Pulsar A o V¥ paracerrar laventana de ajuste y volver al menu VERT.

6. Paralasupresion de la perturbacion de superficie o del plancton, seleccionar
TVG LEVEL y pulsar p .

7. Pulsar 4 o pparaajustar TVG LEVEL, considerando las condiciones del mar.
Numero mas alto menor ganancia a mas distancia.

8. Pulsarlatecla [MENU] pararegistrar los ajustes y cerrar el menda.

Erroneo Correcto Nivel demasiado alto Distancia demasiada alta

Figura 3-14 Ejemplos de un TVG adecuado e inadecuado

3.11.2 Supresion de ruido e interferencia

Pueden aparecer en la pantalla de forma ocasional o intermitente ruido e
interferencias causadas principalmente por equipos eléctricos, motores, las hélices
del barco y otros sonares funcionando en las cercanias. En estos casos, activar el
supresor de interferencias en el ment COMN.

Rechazador interferencia ON

" (En esta presentacion,

:-> Interferencia
(En esta presentacion,

; la interferencia se
pl ' . muestra cada 6°)

Figura 3-15 Aspecto de la interferencia
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3.12 Menu Vertical

Se describen a continuacion los distintos elementos del ment VERT.
1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

2. Pulsar A paraseleccionar MENUy <« o P para seleccionar VERT.

COMN_HORZ ES SHORT-CUT SYS
TVG LEVEL 4.0
TVG DISTANCE 4.0
GAIN ADJ 0
RES. COLOR LOG

AV SELECT  P:CHANGE  MENU: END
Figura 3-16 Menu VERT

Pulsar A o W paraselecionar el elemento deseado.
Pulsar P> para abrir la correspondiente ventana de seleccion.

Pulsar «¢ o p para seleccionar la opcion.

S

Pulsar la tecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el mendu.

3.12.1 Descripcion del menu

TVG LEVEL: Compensa la perdida de energia sénica por propagacion en el agua.
Por defecto 4.0.

TVG DISTANCE: Similar al elemento anterior. Por defecto 4.0.

GAIN AJUST: Equilibra la presentacion de ecos demasiado débiles o demasiado
fuertes. Margen de ajuste: -10 a +10. Por defecto 0.

RES. COLOR: Establece las caracteristicas del nivel de la sefial de entrada en
funcion del nivel de eco de la presentacion. La intensidad del eco se resalta en el
orden CUBE, SQUARE, LINEAR, LOG,; el efecto puede ser observado en la barra
de colores segun se cambia la opcion.

LOG: Presenta los ecos débiles a fuertes con sus niveles respectivos. Esta es
la opcion por defecto, adecuada para usos generales.

LINEAR: Comparando con LOG atenua los ecos débiles. efectivo en la supresion
de ecos no deseados, por ejemplo los del plancton.

SQUARE: Los ecos fuertes son resaltados mas que en LINEAR.

CUBE: Los ecos fuertes son resaltados aun mas que en SQUARE.
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3.13 Interpretacion de la Presentacion Abanico Vertical

3.13.1 Como se genera la imagen en modo abanico vertical

La imagen en la pantalla se forma mediante la informacion (ecos) obtenida de cada
una de las transmisiones, la cual se presenta en el sector correspondiente de la
misma manera que en el modo sonar. La diferencia es, en este caso, que la explo-
racion se efectlia solamente en el plano vertical; el espacio explorado es similar a
una «raja de melon». La demora segun la cual se efectla la exploracién puede ser
establecida manual o automaticamente.

‘Haz de Sondeo Presentacion en Pantalla

(1) Demora del haz  Frec: 80 kHz

de sondeo (1) Demora del haz

0° ‘ .de sondeo
1800 1800 @ 00
Centro sector 90°.
Margen de

presentacion 24°

(2) Centro del sector \ J
(3) Area de presentacion {_—(2)" Centro del sector
(3) Area de presentacion

Seleccione la demora del haz de sondeo (1) con el confrol [TRAIN]
.el centro del sector (2) con el control [TILT] y el area de
presentacion (3) con el control [SECTOR]

Figura 3-17 Como se presenta la imagen en el modo de abanico vertical

3-13



3.13.2 Ejemplos de presentacion de ecos

Imagen babor-estribor (fondo)

Pueden observarse ecos de pescado en el centro derecha de la pantalla; el eco del

fondo es mas ancho a mayor distancia del barco; asi, puede resultar mas dificil
discriminar el pescado de fondo.

4~ Barco propio «=——m

/ \
PORT @ STBD
i Banco de
i pesca j
M
Fondo E
L D

Figura 3-18 Imagen babor-estribor

Cuando el barco pasa sobre bancos de pescado

El haz de exploracion esta en el plano proa-popa; la presentacion esta descentrada*
para aumentar el campo de observacién por proa. Se observan claramente los ecos
de pescado aproximandose a la proa del barco.

*: Desplazada automaticamente.

Hacia proa —» Barco propio

[Fore ® AFT |

X Banco de
\ pesca
aesnand

rFORE @ AFT1

Banco de
pesca
TR 3

Figura 3-19 Aspecto de la imagen cuando se pasa sobre un banco de pesca
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Observacion de la red de arrastre

En la figura siguiente se ilustra como la red puede ser claramente observada en la
imagen.

Figura 3-20 Red de arrastre y su imagen sonar

Ecos falsos

En aguas poco profundas (menos de 100 metros) pieden aparecer en la imagen
ecos falsos causados por reflexiones de energia correspondiente a trasnmisones
anteriores. Este fendmeno puede ser reducido disminuyendo la relacién Tx en el
menud COMN.

Figura 3-21 Ecos falsos
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3.13.3 Presentacion Horizontal/Abanico Vertical

Pulsar la tecla para presentar el modo horizontal/ abanico vertical.

Angulo de inclinacion

Cursor demora al

Datos del cursor abanico vertical I‘ESCEﬂa Indicador del &ngulo de inclinacion

>17 .

114 .

|-T 40°
n ~T Rechazador de interferencia ON
25 ;

|— Indicador del enganche del blanco

Marca t?el .
pepeRe . 34°12.343'N ]——Posmlon en latitud ¥,
134° 34. 213 W Iongnud
*CSE 357° SPD 9.9 KT —— Rumbo*, velocidad”
i AFT - FORE® * Se necesita un navegador
.. jz L
M
Cursor—1 * *
. L] . L] . * - 190 .

S — Presentacion Horizontal I Presentacion Abanico Vertical ———J
(ventana principal) (sub ventana)

Figura 3-22 Presentacion horizontal/abanico vertical

La presentacién horizontal aparece en la ventana principal; la abanico vertical en la

ventana secundaria; son independientes una de otra y pueden ser ajustadas como
se deseée.

Pulsar la tecla [MAIN/SUB] para seleccionar la ventana a ajustar; aparece el men-
saje MAIN WINDOW CONTROLLABLE (ventana principal controlable) o SUB
WINDOW CONTROLLABLE (ventana secundaria controlable); en este segundo
caso, en la ventana aparece un cursor rojo.

En la ventana bajo control son operativos los controles siguientes: SECTOR, TRAIN,
RANGE, TILT, FAST SCAN, FULL/HALF y CUSTOM MODE.

Nota: Los controles R/B, EVENT, o TARGET funcionan soélo en la ventana princi-
pal; si se actla sobre ellos en la ventana secundaria aparece el aviso
«SELECT MAIN WINDOWS» (selecionar ventana principal).
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Control TRAIN

En la presentacion horizontal: Establece la direccion central de exploracion.

En la presentacion abanico vertical: Orienta el cursor de demora que aparece en la
presentacion horizontal.

Control SECT OR

En la presentacion abanico vertical: Cuando el sector de presentacién es 6° (mini-
mo), el angulo de inclinacion de los modos horizontal y abanico vertical son
sincronizados y cada transmision en la presentacion horizontal se refleja en la de
abanico vertical. En pantalla aparece momentaneamente el mensaje TILT ANGLE
MONITOR WINDOW vy el cursor de demora vertical desaparece.

Nota: En esta condicion solo el control [SECTOR] puede ser operado.

- FORE @

100
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4. MODO SONDA

4.1 Generalidades

Se ilustra en la figura siguiente la secuencia operativa tipica para establecer el

modo sonda.

8. Selecciona el angulo de inclinacion

7 .Selecciona el sector de presentacion 5. Selecciona la escala

1. Encender la alimentacion
6. Ajustar la ganancia

11. Ajusta la configuracion del
men( segln la necesidad.
(Activa la presentacion

A-scope, efc.)

N o
0N /AL

N
)

GAIN {(SECTOR (RaN ) RANGE LY

T T80 O

O

© D (e @®@ e
OBE e

\ v DISPLAY MODE — CUSTOM MODE CH-250

2. Baja el proyector 4. Selecciona el modo de la ecosonda

9. Ajusta la velocidad de avance de la imagen

Figura 4-1 Panel de control

10. Mide la distancia y la demora
al blanco con el cursor

3. Ajusta le brillo de
la pantalla
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4.2 Presentacion Tipica en Modo Sonda

Pulsar la tecla para presentar el modo eco-sonda.

Rechazador de
interferencia ON

Posicion del

Indicador de la Demora
(Muestra la direccion de la
la exploracién)

Tilt angle indicator

Rumbo de Escala
} la proa {

(Shows tilt angle of transducer.)

Angulo de inclinacién

cursor

Marca de minuto

Eco de pesca._|

Cursor ~

Distancia

Eco del fondo —

34°12.343'N .
134°34.213'W [Posicion en latitud ,
T v latitud*

CSE 357" . .
SPD 9.9 kt __——Rumbo, velocidad
CUR 1M.0° | piannian® R~

Direccion” y velocidad

2.0kt ||” de la marea

GAIN 5.3 —1—Ajuste de la ganancia

TVG LEVEL 4.0
DISTANCE 200 m

| Ajuste del nivel y la
|| distancia del TVG

- Barra de colores

*Se necesita el sensor
apropiado

4-2

Figura 4-2 Presentacion tipica del modo eco-sonda

! !
Fondo Temperatura del \ o
agua* Marca de distancia

Marca de evento Escala



4.3

Selecciéon de Escala

La distancia de deteccion (presentacion) se selecciona mediante el control [RANGE]
(15 escalas). Al acttar sobre el control, la escala seleccionada aparece brevemen-
te, en caracteres grandes, en la parte superior de la pantalla. La escala en uso se
indica permanentemente en la esquina superior derecha de la presentacién. Nor-
malmente, la escala se elige de manera que el eco del fondo se presente en la parte
inferior de la imagen.

P LA

Superficie

[E57]

Fondo

Figura 4-3 Concepto de la escala

Ajuste por defecto de las escals en el modo eco-sonda

Unidad |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 {11 12 (13 14 15
Metros 10 (20 |30 |40 60 80 |100 | 120 | 160 | 200 | 250 | 300 | 400 {500 |600
Pies 30 {60 |90 |120 |150 |200 [250 |300 |400 |500 | 600 {800 |[1000 {1500 | 2000

Nota 1. Launidad de medida de distancia puede ser metro, pie, braza, passi/braza
o hiro (Jap6n). La seleccién se efectiia en UNIT, ment SYSTEM SETTING.

Nota 2:

Ver detalles en pagina 5-9.

Las escalas pueden ser establecidas liboremente. Ver detalles en pagina 5-

15.




4.4 Direccion de Exploracion

El haz de energia sonica puede ser dirigido hacia proa, popa, babor o estribor. Esta
direccion se establece mediante el control [TRAIN] en pasos de 6°. La direccién de
exploracion actual se indica en la parte superior de la presentacion; por ejemplo: 0°,
hacia proa; 90°, hacia estribor; 180°, hacia popa; 270°, hacia babor.

0°(360°) > 6" >12° - 18" — .. 354"

A

Orientacién 0° Orientacion 90° Orientacion 180° Orientaciéon 270°
4 !
Figura 4-4 Indicacion de la exploracion y su presentacion

4.5 Seleccion del Angulo de Inclinacion

Mediante el control [TILT] se puede establecer el &ngulo de inclinacién del transductor
en el plano vertical, desde 0° (horizontal) hasta 90° (vertical), en pasos de 1°. El
valor del angulo seleccionado se indica en la parte superior de la presentacion
precedido de una T.

4.6 Seleccion de Avance de la Imagen

La velocidad de avance de la imagen determina lo rapido que las lineas verticales
de exploracion se desplazan a través de la pantalla, de derecha a izquierda. Debe
ser tenido en cuenta, al seleccionar la velocidad, que velocidades rapidas produ-
cen una expansion horizontal de los ecos; velocidades lentas los contraen.

1. Pulsar la tecla [FAST SCAN]. Se abre la ventana de seleccién (ésta se cierra
si no se efectla ninguna operacion dentro del plazo de cuatro segundos).

ADVANCE
118 14 112 2/1

2. Pulsar 4 o P (también puede utilizarse latecla [FAST SCAN]) para seleccionar
la velocidad (una de las fracciones que aparecen en la ventana, las cuales repre-
sentan el numero de lineas verticales de exploracion por transmision).

3. Pulsar latecla[MENU] para cerrar la ventana.
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4.7 Medida de la Distancia con el Cursor

Situar el cursor en el punto al que se quiere medir la distancia. Leer el valor de la
distancia en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Disltancia al cursor

v : Distancia i @ ‘S[:'

NAV
DATA

or

Jl |A-SCOPE
A= | DISPLAY
Temp. Display |

[ Depth, Water

Cursor

Figura 4-5 Como medir la distancia con el cursor

4.8 Marcador de Evento

El marcador de suceso sirve para sefalar en la presentacién localizaciones impor-
tantes. Pueden ser inscritas hasta cinco de estas marcas. Cada vez que se pulsa la
tecla [EVENT] se inscribe, en la situacion del cursor, la «Ultima marca de evento» (A
las marcas anteriores aparecen sefialadas con +. Inscrito el nimero total de marcas, la
inscripcion de una nueva supone la eliminacion de la existente mas antigua.

Nota 2: La posicién de las marcas de evento puede ser transferida a equipos

Nota 1: Si el equipo recibe informacién de rumbo, latitud y longitud, la marca ins-
crita en la pesentacion sonda también aparecera en las presentaciones
horizontal y video ploter.

externos. La transmisidn de datos se efectta al pulsar la tecla [EVENT].
Ver EVENT MARK INFO en la pagina 5-9.

Nota 3: Las marcas de eventose borran automaticamente cuando salen de la
pesentacion por efecto del avance de laimagen.
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4.8.1 Inscripcion de marcas de evento

1. Situar el cursor en la situacion donde se quiere inscribir la marca de evento.
2. Pulsarlatecla [EVENT]. La marca aparece en las imagenes abanico vertical,
horizontal y video ploter.

Area de presentacion
""Marca de evento antenor

@N/

4 ' E NAV

+ T DATA

or
R (A-SCOPE
DISPLAY
Depth, Water Temp. Display
/

"Marca de evento Ultimo"

Para eliminar todos las marcas evento,
coloque el cursor fuera del area

de presentacion y pulse la tecla
[EVENT]

Figura 4-6 Como introducir y borrar las marcas evento

4.8.2 Borrado de marcas de evento

Las marcas de suceso puede ser borradas como sigue:

1. Situar el cursor fuera del area de presentacion.

2. Pulsar la tecla [EVENT]; se abre la ventana de decision siguiente. (Permanece
abierta durante cuatro segundos.)

DELETE EVENT MARK?

YES

3. Pulsar P paraseleccionar YES y pulsar al tecla [MENU]. Todas las marcas de
suceso son eliminadas de la presentacion.
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4.9 Marcador de Distancia
E

marcador de distancia se utiliza para medir la distancia a un blanco.
1. Situar el cursor en el eco del blanco al que se quiere medir la distancia.

2. Pulsar la tecla [R/B] para activar el marcador. Sobre éste aparece la indicacion
de distancia.

3. Para borrar el marcador pulsar otra vez la tecla [R/B].

Marca de distancia

s NAV

. . :::-.::__-—.::":E_.-.-.:::-.:::.‘_-_.: DATA

Distancia or
e @ A-SCOPE
s A | DISPLAY
[Depth, Water Temp. Display |

Figura 4-7 Marca de distancia

4.10 Ajuste de la Imagen

4.10.1 Presentacion de ecos débiles

Los ecos de los blancos llegan al transductor con intensidad inversamente propor-
cional a la distancia, supuestos blancos de la misma naturaleza (caracteristicas de
reflexion similares). Si fueran asi presentados, el observador no podria estimar el
tamafio real de un blanco a partir del tamafio de su eco en la presentacién. Este
inconveniente se salva mediante el uso de la funcién TVG, la cual compensa la
atenuacion de propagacion de la energia sénica: suprime la amplificacion a distan-
cias muy cortas aumentandola gradualmente en funcién de la distancia. Asi, los
ecos de blancos similares son similares, independientemente de las respectivas
distancias. La funcién TVG también actia como supresor de ruido.

Para ajustar el TVG:

1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.

2. Pulsar A para seleccionar MENU y pulsar <€ o P para seleccionar ES.
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COMN HORZ VERT B SHORT-CUT SYS

TVG LEVEL 4.0
TVG DISTANCE 4.0
GAIN ADJUST 0
RES. COLOR LOG
A-SCOPE OFF

A VW SELECT  P:CHANGE  MENU:END

Figura 4-8 Menu ES

3. Pulsar & 0 ¥ paraseleccionar TVG DISTANCE y pulsar p. Se abre la ventana
de ajuste siguiente.

TVG DISTANCE 4.0

GAIN
Hi

4. Pulsar 4 o P paraajustar la distancia TVG .

Ajuste

Distancia |0 05 |10 [15 |20 [25 |30 |35 [40 |45 |50 ... 110.0
TVG

Metros 3 8 20 |40 |60 [100 |130 [160 (200 |250 {320 |.... | 1000
Pies 10 |30 |70 {130 |210 (330 | 410 | 520 660 |820 | 1040 3280
Passi/braza | 2 5 10 |20 |40 |60 |80 |100 |120 | 150 | 180 600
Hiro 2 5 10 (20 [40 {60 |80 |100 {130 [170 (210 |.... | 660

5. Pulsar A o0 V¥ paracerrar la ventana de ajuste y volver al menu ES.

6. Paralasupresion de la perturbacion de superficie o del plancton, seleccionar
TVG LEVEL Yy pulsar p .

7. Pulsar«4 o P paraajustar TVG LEVEL.

8. Pulsar la tecla [MENU] para registrar los ajustes y cerrar el menu.
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4.10.2 Presentacion Lupa (A-SCOPE)

Esta presentacion muestra los ecos de cada transmision con amplitud y tono pro-
porcionales a sus intensidades, en el 1/4 de la derecha de la pantalla. Resulta util
para estimar la clase de pescado y la composicion del fondo.

1.

a > 0N

Pulsar la tecla [MENU].

Pulsar A la para seleccionar MENU.
Pulsar 4 0 P para seleccionar ES.
Pulsar ¥ para seleccionar A-SCOPE.

Pulsar € o P para abrir la ventana de seleccion.

A-SCOPE
ON

Pulsar u para seleccionar ON.

Pulsar la tecla [MENU] para cerrar la ventana.

Imagen de ecosonda

— Presentacion A-scope

Figura 4-9 Presentacion A-scope
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4.11 Menu Echo Sounder

Se describen a continuacioén los distintos elementos del menu ES.
1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

2. Pulsar A para seleccionar MENUy < o P para seleccionar ES.

COMN HORZ VERT SHORT-CUT SYS
TVG LEVEL 4.0
TVG DISTANCE 4.0
GAIN ADJUST 0
RES. COLOR LOG
A-SCOPE OFF

A VW SELECT  P:CHANGE  MENU:END

Figura 4-10 Menu ES

Pulsar A o ¥ paraselecionar el elemento deseado.
Pulsar P para abrir la correspondiente ventana de seleccion.

Pulsar -4 o P para seleccionar la opcion.

S T

Pulsar la tecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el mendu.

4.11.1 Descripcion del menu

TVG LEVEL: Compensa la perdida de energia sénica por propagacion en el agua.
Por defecto 4.0. Ver detalles en 4.10.1, pagina 4-7.

TVG DISTANCE: Similar al elemento anterior. Por defecto 4.0.

GAIN AJUST: Equilibra la presentacion de ecos demasiado débiles o demasiado
fuertes. Margen de ajuste: -10 a +10. Por defecto O.
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RES. COLOR: Establece las caracteristicas del nivel de la sefal de entrada en
funcién del nivel de eco de la presentacién. La intensidad del eco se resalta en el
orden CUBE, SQUARE, LINEAR, LOG; el efecto puede ser observado en la barra
de colores segun se cambia la opcion.

LOG: Presenta los ecos débiles a fuertes con sus niveles respectivos. Esta es
la opcién por defecto, adecuada para usos generales.

LINEAR: Comparando con LOG atenua los ecos débiles. efectivo en la supresiéon
de ecos no deseados, por ejemplo los del plancton.

SQUARE: Los ecos fuertes son resaltados mas que en LINEAR.

CUBE: Los ecos fuertes son resaltados aun mas que en SQUARE.

A-SCOPE: Activa/desactiva la presentacion Lupa. Por defecto OFF (desactivada).
Ver 4.10.2, pagina 4-9.
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5. OPERACION CON MENUS

5.1 Menu COMN

1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

2. Pulsar A paraseleccionar MENUyY <« para seleccionar COMN.

NENE 2 [ HORZ VERT ES PRESET SYS

WHITE MARKER OFF
SIG LEVEL OFF
COLOR 16
BKGD COLOR 1
TXPOWER HIGH
PULSELENGTH LONG
TX RATE 10
INT REJECT OFF
TRACK ON

A VW SELECT  P:CHANGE  MENU: END

Figura 5-1 Meni COMN

3. Pulsar A o0 W paraselecionar el elemento deseado. Pulsar 4 o P para abrir
la ventana de seleccién asociada.

4. Pulsar 4 o P para seleccionar la opcion.

5. Pulsar A o ¥ para volcer al meni COMN o la tecla [MENU] para registrar lo
seleccionado y cerrar el menu.
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5.1.1 Descripcion del menu COMN

WHITE MARKER: Presenta en blanco el eco seleccionado. Esto es util para la
discriminacion del pescado de fondo. El campo de seleccién es, para la presenta-
cién de 8 colores, OFF, 1-7; para la presentacién de 16 colores, OFF, 1-15. Por
defecto OFF.

SIG LEVEL: Las reflexiones procedentes de agua sucia o del plancton pueden
aparecer en la imagen en verde o azul claro. Estos ecos débiles pueden ser elimi-
nados en orden de intensidad con SIG LEVEL, seleccionando el nivel de sefal a
eliminar con el mando del cursor. El campo de seleccién es, para la presentacion de
8 colores, OFF, 1-6; para la presentacién de 16 colores, OFF, 1-14. Por defecto
OFF.

COLOR: Selecciona la presentacion de 8 6 16 colores. Por defecto 16.

BKGD COLOR: Seleccion del color de fondo de pantalla, del texto y del menda.
Opciones 1, 2 6 3. En la tabla siguiente se detallan las combinaciones de colores
correspondientes a estas tres opciones. Por defecto la 2.

Opciéon | Fondo de Pantalla Texto Menu
1 Negro Gris Azul oscuro
2 Azul oscuro Blanco Azul
3 Blanco Negro Gris

TX POWER: Selecciona la potencia de salida del transmisor: maxima o minima. Por
defecto maxima. Ver detalles en pagina 2-12.

PULSELENGTH: Selecciona la longitud de impulso: corta o larga (por defecto). Ver
2.11.2, pagina 2-13.

TX RATE: La relacién Tx puede ser establecida entre 1y 10 (por defecto 10) en el
caso de transmisor interno; también puede utilizarse una sefial de sincronismo ex-
terna. NUmero mas alto implica mayor nimero de transmisiones. Para operacion en
aguas poco profundas seleccionar una relacién Tx que presente la segunda re-
flexion del fondo entre éste y la superficie. Para uso de una sonda de video o sonar
externos, seleccionar EXT.

INT REJECT: Activa o desactiva (por defecto) el supresor de interferencias. Ver
3.11.2, pagina 3-11.

TRACK: Activa/desactiva el trazado de la derrota en la presentacion horizontal.
Independientemente de lo aqui establecido, la derrota siempre es trazada en la
presentacion video ploter (si se recibe informacién de posicion). Por defecto activa-
do.
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5.2

Menu Short-Cut, MenU Preset

Estos menus programan las teclas CUSTOM MODE [1], [2] y [3]. El menl que apa-
rece depende de lo establecido en CUSTOM KEY del mend SYSTEM SETTING 1.

Short-cut key (por defecto): Activacion con una pulsacion de la ventana de selec-
cion correspondiente.

Preset key : Configuracion, con una pulsacion, de los controles Sector, Train, Range,
Tilt y Speed.

Se describe en la tabla siguiente la programacion por defecto de las tres tres teclas
para PRESET.

Tecla | Modo de Presentacién | Sector | Train | Range (m)* | Tilt | Speed
1 |Horizontal Expandida 240° 0° 250 300 Fast
2 [Horizontal 360° 0° 250 30° Fast
3 |Abanico Vertical 180° 90° 120 90° Fast

*. Escala por defecto para el transductor de 60 KHz.

5.2.1 Seleccion de Short-cut o Preset

1. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.

2. Pulsar A paraseleccionar MENU y P para seleccionar SYS.

3. Pulsar ¥ paraselecionar GO TO SYS MENU.

COMN HORZ VERT ES SHORT-cuT B'H

GO TO SYS MENU

YES

AV SELECT o P:CHANGE

MENU: END

Figura 5-2 Presentacion para abrir rl menu system

4. Pulsar d para seleccionar YES.
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** 8§YSTEM MENU **

SYSTEM SETTING | 2

RANGE-SONAR MODE
RANGE-VERTICAL MODE
RANGE-E/S MODE
COLOR PALETTE
LANGUAGE

SYSTEM BACKUP
LOAD BACKUP DATA
HEADING OFFSET
ADJ MOTION SENSOR
TX FREQ ADJUST
TEST

TEST PATTERN
DEMO MODE
DEFAULT

A W :SELECT ) :MENU DISPLAY MENU:END

Figura 5-3 Menu system

5. Pulsar P paraabrirelment SYSTEM SETTING.

**SYSTEM SETTING 1 **

_ EEm 2
SHIP'S POSITION L LOP
CURRENT DATA . [oFF FLOW FROM  FLOW TO
HEADING INDICATION : [TRUE] Az
NORTH MARK : ON
CSE DATA : GYRO
NAV DATA :[6PS]  LoranC LoranA DR DECCA OTHERS
TVG CORRECTION 112 11
UNIT : [m] ft fa HIRO P/B
EVENT MARK INFO  : [OFF ON
CUSTOM KEY : [PRESETKEY] SHORT-CUT KEY
STABILIZER : [oFF ON
RED STRESS FUNC  : ON
ETA MARK - {OFF 10sec 30sec 1min 3min  6min

AV SELECT  P:CHANGE  MENU:END

Figura 5-4 Menu system setting 1

6. Pulsar A o ¥ para seleccionar CUSTOM KEY.
7. Pulsar«d o P paraseleccionar PRESET KEY 0 SHORT-CUT KEY.

8. Pulsar latecla [MENU] dos veces para registrar lo seleccionado y cerrar el menda.
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5.2.2 Preset

1. Seleccionar PRESET KEY segun el procedimiento descrito en 5.2.1.
2. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

3. Pulsar A paraseleccionar MENUy < o P paraseleccionar PRESET.

COMN HORZ VERT ES SYS
MODE SECTOR TRAIN RANGE TILT SPEED
PRESENT | () 300° 0 250 30°  FAST
customt | O 300° 0 250 30°  FAST
cusToM2 [ 250° 30° 250 30° NORM
customs | O 250° 180° 120 200 NORM

ADJUST THE KNOBS AND FUNCTION KEYS TO THE DESIRED SETTING.
THEN PRESS A CUSTOM MODE KEY TO SAVE THE SETTING.

FUNCTION KEY: ENTRY MENU:END

Figura 5-5 Menu PRESET

4. Ajustar los controles [MODE], [SECTOR], [TRAIN], [RANGE], [TILT] y [FAST
SCAN] segun convenga a la aplicacién para la cual se programa la tecla.

5. Pulsar la tecla CUSTOM MODE ([1], [2] o [3]) a programar. Se abre una ventana
de confirmacion.

SAVE THE SETTING TO CUSTOM1 KEY?

 D:CHANGE  MENU:END

6. Pulsar p para seleccionar YES.

7. Pulsar latecla [MENU]. En la parte superior de la pantalla aparece «<PRGN
SET»

Activacién del modo Custom

1. Pulsar la tecla CUSTOM MODE apropiada. En la parte superior de la pantalla
aparece la indicacion CUSTOM1, CUSTOM2 o CUSTOMS, segun la tecla pulsa
da.

2. Para cancelar este modo de operacion, actlar sobre cualquiera de los controles
[SECTOR], [TRAIN], [RANGE], [TILT] o [FAST SCAN].
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5.2.3 Short-cut

Las configuraciones por defecto son: tecla [1], supresor de interferencias; tecla [2],
nivel de sefal; tecla [3], color de fondo de pantalla. El usuario puede cambiar estas
configuraciones libremente.

Nota: Este tipo de operacion solo es posible en la ventana principal.

1. Seleccionar SHORT-CUT segun el procedimiento descrito en 5.2.1.
2. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

3. Pulsar p para seleccionar MENUyY <« o p para seleccionar SHORT-CUT.

MENU COMN HORZ VERT ES ELISIIEVANE SYS

KEY 1 SIG LEVEL BKGD  WHITE MARKER

COLOR RES.COLOR TRACK

IR SIGLEVEL] BKGD  WHITE MARKER

KEY 2 COLOR RES.COLOR TRACK

KEY 3 IR SIG LEVEL WHITE MARKER
COLOR RES.COLOR TRACK

SELECT FUNCTION TO BE ALLOCATED TO EACH CUSTOM KEY.
CUSTOM KEY MAY BE USED AS A PRESET KEY.

A VW sELEcT € P:CHANGE  MENU:END

Figura 5-6 Menu SHORT-CUT

4. Pulsar A o ¥ para seleccionar la tecla a configurar; por ejemplo KEY 1.

5. Pulsar «4 o P para seleccionar la funcion.
6. Pulsar la tecla [MENU] para terminar.
Activacion

1. Pulsar la tecla CUSTOM MODE apropiada. Se abre la ventana de seleccion
correspondiente a la tecla programada.

INT REJ: ldd ON

2. Pulsar ¢ o P para seleccionar la opcion.

3. Pulsar la tecla [MENU] para cerrar la ventana.
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5.3 Menu SYS

Este menu contine elementos que pueden ser ajustados por el operador de acuerdo
con sus preferencias. EIl modo de demostracién, que permite la familiarizacién del
operador con la muchas funciones del equipo, puede ser utilizado sin el transductor.

1
2
3.
4

©® N o O

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menda.

Pulsar A para seleccionar MENU y P para seleccionar SYS.

Pulsar ¥ para seleccionar GO TO SYS MENU.

Pulsar «d para seleccionar YES.

* SYSTEM MENU **

SYSTEM SETTING [ 2

RANGE-SONAR MODE
RANGE-VERTICAL MODE
RANGE-E/S MODE
COLOR PALETTE
LANGUAGE

SYSTEM BACKUP
LOAD BACKUP DATA
HEADING OFFSET

ADJ MOTION SENSOR
TX FREQ ADJUST
TEST

Ajustado en la instalacién
Vea el manual de instalacion

TEST PATTERN
DEMO MODE
DEFAULT

A VW SELECT }:MENUDISPLAY MENU: END

Figura 5-7 Menu System

Pulsar A 0 ¥ para seleccionar el elemento.

Pulsar 4 o P para seleccionar la opcion.

Vea el capitulo 6

Pulsar ¢ 0 P para abrir la ventana de seleccion correspondiente.

. Pulsar la tecla [MENU] dos veces para registrar lo seleccionado y cerrar el menu.



SYSTEM SETTING 1

1. Abrir el ment SYSTEM y pulsar p o q para seleccionar SYSTEM SETTING.
2. Pulsar p.

3. Pulsar A para seleccionar MENU.

4

Pulsar « para seleccionar «1».

** SYSTEM SETTING 1 **

BV ENU | 2
SHIP'S POSITION [ LOP
CURRENT DATA : [oFF FLOW FROM  FLOW TO
HEADING INDICATION : [TRUE] AZ
NORTH MARK : ON
CSE DATA : GYRO
NAV DATA :[GPS]  LoranC LoranA DR DECCA OTHERS
TVG CORRECTION 172 11
UNIT : [m] ft fa HIRO P/B
EVENT MARK INFO ON
CUSTOM KEY : SHORT-CUT KEY
STABILIZER : ON
RED STRESS FUNC  : ON
ETA MARK :|OFF 10sec  30sec 1min 3min  6min

AV SELECT < P:CHANGE  MENU:END

Figura 5-8 Menu system setting 1

Descripcion de SYSTEM SETTING 1

SHIP’S POSITION: Seleccion de la forma de presentacion de la posicion del barco:
Latitud/longitud, Lineas Decca o Lineas Loran (si el navegador conectado propor-
ciona esta informacién). Por defecto: Latitud/longitud.

CURRENT DATA: Se activa o desactiva la presentacion de la informacion de co-
rriente (deriva). FLOW FROM indica la direccion de donde procede la corriente;
FLOW TO indica la direccion hacia donde fuye la corriente. Se reauiere la conexion
a indicador de corriente. Por defecto OFF (desactivada).

FLUJO DESDE FLUJO HACIA

U —

Figura 5-9 Vector de corriente
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HEADING INDICATION: Seleccién de la forma de indicacion de rumbo: verdadero
(por defecto) o relativo. Se requiere entrada de informacion de rumbo.

NORTH MARK: Activa o desactiva (por defecto) el marcador del Norte. Se requiere
entrada de informacion de rumbo.

CSE DATA: Seleccion de la fuente de informacion de rumbo: navegador o
giroscopica. Por defecto navegador.

NAV DATA: Selecciona la fuente de la informacion de posicién: GPS, Loran C,
Loran A, DR, Decca, Otros. Por defecto GPS.

TVG CORRECTION: Cambia la curva TVG para compensar la atenuacion de ener-
gia en el agua: OFF (por defecto), curva TVG estandar; 1/2, se aflade a la curva
TVG la mitad del valor de la atenuacion tedrica; 1/1, se afiade a la curva TVG el
total del valor de la atenuacion tedrica.

UNIT: Seleccién de la unidad de medida de la profundidad: metro (por defecto), pie,
braza, passi/braza, hiro.

EVENT MARK INFO: Activa o desactiva la salida de datos de la marca de suceso a
equipos externos. Se requiere entrada de informacién de rumbo vy latitud/longitud.
Por defecto OFF (desactivada).

CUSTOM KEY: Selecciéon de la funciéon de las teclas en el modo Custom: Preset
(por defecto) o Short-cut. Ver detalles en 5.2, pagina 5-3.

STABILIZER: Seleccionar ON (por defecto) para la compensacion del balanceo y
del cabeceo del barco. Se requiere conexidén a sensor de movimiento.

RED STRESS FUNC: La opcion ON intensifica los ecos fuertes en el sentido de la
distancia. Por defecto OFF.

ETA MARK: En el modo de presentacién horizontal se activa una linea vectorial
gue se extiende desde la maca del barco en la direccion de la proa del mismo. La
punta de este vector representa el tiempo estimado de arribada, calculado con la
velocidad actual del barco. El célculo de ETA se efectia cada segundo teniendo en
cuenta el angulo de inclinacién y la escala en uso. Se requiere entrada de informa-

cion de velocidad.
/11!7 Marca ETA

Figura 5-10 Marca ETA
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Descripcion de SYSTEM SETTING 2

** SYSTEM SETTING 2 **

B \VENU | 1
AUTO RETRACTION : [OFF (OFF, 5-15 kt)
SPEED ALARM/MESSAGE : ON
DEFAULT SETTING YES

MAXIMUM ALLOWABLE SPEED IS 15 KNOTS WHILE THE SOUNDDOME IS BEING
RETRACTED. IF VESSEL HAS RAPID ACCELERATION CAPABILITIES,

AUTO RETRACTION SETTINGS OF 10-12 KNOTS ARE MANDATORY TO

AVOID CATASTROPHIC DAMAGE TO SOUNDOME ASSY. ANY PHYSICAL
DAMAGE TO THE SOUNDOME ASSY. IS CONSIDERED ABUSE AND IS

NOT A WARRANTY ISSUE.

A W:SELECT < P:CHANGE  MENU:END

Figura 5-11 Menu system setting 2

AUTO RETRACTION: Activacién de la retraccién automatica del transductor cuan-
do la velocidad del barco excede de la aqui establecida, en el margen de 5 a 15

nudos. Por defecto OFF (desactivada). Se requiere entrada de informacién de velo-
cidad.

Nota: Si la informacién de velocidad es erronea, puede ocurrir la retraccion del
transductor a velocidad distinta de la establecida.
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SPEED ALARM MESSAGE: Laopcion ON (por defecto) activa la alarma, que consta
de un mensaje en pantalla y un aviso sonoro, cuando la velocidad del barco excede
la permitida para la operacién con el transductor. La alarma sonora puede ser silen-

ciada pulsando la tecla [R/B].

Tecla [, ] pulsada para bajar el transductor

Velocidad superior a 15 nudos

Aparece el mensaje 1. Reducir la velocidad a menos de
15 nudos para restaurar la operacién normal.

Transductor bajando

Velocidad superior a 15 nudos

Aparece el mensaje 1Y la bajada continda.

Transductor en posicién baja

Velocidad superior a 20 nudos

Aparece el mensaje 2 y suena la alarma. Reducir la
velocidad a menos de 20 nudos para restaurar la
operacién normal

Tecla [ 1] pulsada para sub

ir el transductor

Velocidad superior a 15 nudos

Aparece el mensaje 1 y suena la alarma. El transductor
no sube. Reducir la velocidad a menos de 15 nudos y
pulsar otravez [ 1 ].

Transductor subiendo

Velocidad superior a 15 nudos

Aparece el mensaje 1y la subida continda. Reducir la
velocidad a menos de 15 nudos para restaurar la
operacion normal.

SHIPS SPEED
EXCEEDS 15 kt.
(SLOW DOWN UNDER 15 kt WHEN

TRANSDUCER REMAINS
LOWERED.
(REDUCE SHIP'S SPEED AND PRESS

MOVING TRANSDUCER UNIT))

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.

TTO RETRACTIT.)

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.

VELOCIDAD DEL BARCO SUPERIOR A 15 NUDOS.
(REDUCIR LA VELOCIDAD A MENOS DE 15 NUDOS AL
OPERAR CON EL TRANSDUCTOR.)

PULSAR LA TECLA R/B PARA SILENCIAR LA ALARMA.

TRANSDUCTOR EN POSICION BAJA.
(REDUCIR LA VELOCIDAD DEL BARCO Y PULSAR 1
PARA RETRAERLO.)

PULSAR LA TECLA R/B PARA SILENCIAR LA ALARMA.

Mensaje 1

Mensaje 2
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DEFAULT SETTING: Para restaurar la configuraciéon por defecto del menu, selec-
cionar YES y pulsar la tecla [MENU]. Suenan varios pitidos mientras se realiza el
proceso.

** FACTORY SETTING **

ARE YOU SURE? : YES

NOTE: ALL THE SYSTEM SETTING WILL BE CHANGED TO FACTORY
SETTING.

P :CHANGE  MENU:END

Figura 5-12 Ment FACTORY SETTING
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5.3.2 Programacion de escalas en el modo horizontal

Las escalas de distancia pueden ser establecidas libremente por el operador.
1. Enelmenu SYS, seleccionar RANGE-SONRA MODE y pulsar p .

** RANGE-SONAR MODE **
[_10] (10-1600m)

2 :

3 :

4

5

6

7

8

9

10

11 400

12

13

14

15 :
TRACK DISP : 500] (500-5000m)
DEFAULT SETTING : YES
A W:SELECT < p:CHANGE  MENU:END

Figura 5-13 Menu range -sonar mode

2. Pulsar A o ¥ para seleccionar el numero de escala.

3. Pulsar €4 o W paraestablecer el valor (distancia). Este depende del transductor
utilizado. En la figura anterior se ilustran las escalas por defecto para el transductor
de 60 KHz.

4. Para establecer la escala de la presentacion Ploter, pulsar W para seleccionar
TRACK DISP y establecer la distancia pulsando4 0 p .

5. Pararestaurar las escalas por defecto en el modo horizontal, seleccionar
DEFAULT SETTING, pulsar P paraseleccionar YESy pulsar latecla [MENU].

6. Pulsar latecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el mendu.
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5.3.3 Programacion de escalas en el modo abanico vertical

Las escalas de distancia pueden ser establecidas libremente por el operador.
1. Enelmenu SYS, seleccionar RANGE-VER MODE y pulsar » .

** RANGE-VER MODE **
[ 10] (10-600m)

2 :

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13 400

14

15
DEFAULT SETTING : YES
A W SELECT < p:CHANGE  MENU:END

Figura 5-14 Menu range-ver mode

2. Pulsar A o V¥ para seleccionar el nimero de escala.
3. Pulsar 4 o ppara establecer el valor (distancia).

4. Pararestaurar las escalas por defecto en el modo abanico vertical, seleccionar
DEFAULT SETTING, pulsar » para seleccionar YES y pulsar la tecla [MENU].

5. Pulsar latecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el mendu.
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5.3.4 Programacion de escalas en el modo sonda

Las escalas de distancia pueden ser establecidas libremente por el operador.
1. Enelmend SYS, seleccionar RANGE-E/S MODE y pulsar » .

** RANGE-E/S MODE **

IR (10-600m)

: 2

-
[=}

W ~N OO BWwN
Iy | N

NS w
oo o

_ = .

N =2 o O
-
»
(=]

—_
E-N

—

w
O B HWIININ
ol |O OO |O
(=] {=hi{a) il )]

—_
(]

DEFAULT SETTING : YES

A VW SELECT < p:CHANGE  MENU: END

Figura 5-15 Menu range-EIS mode

2. Pulsar A 0 ¥ para seleccionar el nimero de escala.
3. Pulsar 4 o P paraestablecer el valor (distancia).

4. Pararestaurar las escalas por defecto en el modo sonda, seleccionar
DEFAULT SETTING, pulsar & para seleccionar YES y pulsar la tecla [MENU].

5. Pulsar latecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el menu.
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5.3.5 Paleta de colores

La paleta de colores permite a operador cambiar el color de los ecos, del fondo de
pantalla, del texto y de los mendus.

Cursor

Cursor ** COLOR PALETTE **
1.2 34567 8 9101112131415

ECHO [} ]

Flecha —
BKGD TEXT MENU BKGD TEXT MENU

BKGD2 | | | | BKGD3

EIXRECHO 1
R
G : 6 ]

5 ¢ 13 N ]

DEFAULT SETTING : YES (ECHO & BKGD COLORS WILL BE CHANGED.)

AV SELECT  P:CHANGE  MENU:END

Figura 5-16 Paleta de Colores

1. Pulsar €4 o P parasituar el cursory la flecha en el elemento a cambiar. Pulsando
P se desplazan el cursor y la flecha de izquierda a derecha y de arriba abajo.

2. Pulsar A o ¥ para seleccionar R (rojo), G (verde) o B (azul).
3. Pulsar < o P para ajustar el color.

4. Pulsar la tecla [MENU] para registrar lo seleccionado y cerrar el menda.

Nota: Para restaurar los colores por defecto, seleccionar DEFAULT SETTING, pul-
sar P para seleccionar YES y pulsar la tecla [MENU]. Suenan algunos piti-
dos mientras se realiza el proceso.
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5.3.6 Idioma

En la ventana LANGUAGE se puede seleccionar Inglés o Japonés.

** LANGUAGE **

LANGUAGE: JAPANESE ENGLISH

P CHANGE  MENU:END

Figura 5-17 Menu idioma (language)

5.3.7 Backup del sistema

Las configuraciones del usuario pueden ser archivadas mediante SYSTEM BACKUP.

** SYSTEM BACKUP **

ARE YOU SURE? : YES

NOTE: OVERWRITE PREVIOUS BACKUP DATA.

P CHANGE  MENU:END

Figura 5-18 Menu system backup

5.3.8 Carga de datos del Backup
Los datos del sistema pueden ser cargados desde LOAD BACKUP DATA.

** LOAD BACKUP DATA **

ARE YOU SURE? : YES

NOTE: OVERWRITE CURRENT SETTINGS.

P CHANGE  MENU:END

Figura 5-19 Menu load backup data
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5.3.9 Ajuste de la frecuencia de transmision

Si en la imagen aparcen interferencias procedentes de otros equipos acusticos,
ajustar la frecuencia de transmisién del CH-250 para redurcirlas o eliminarlas.

** DEFAULT **

ARE YOU SURE? : YES

NOTE: RESET ALL THE SETTINGS INCLUDED IN THE SYSTEM MENU
TO DEFAULT.

4 P CHANGE  MENU:END

Figura 5-20 Menu ajuste de la frecuencia TX

5.3.10 Modo de demostracion

El modo de demostracion genera una imagen de sonar simulada que facilita el
entrenamiento del operador. No se requiere la conexion del transductor. Todos los
controles son operativos.

1. Abrir el ment SYS.
2. Selecionar DEMO MODE.

3. Pulsar » para abrir el menda.

*DEMO MODE **

DEMO MODE : ON

4 D :CHANGE  MENU:END

Figura 5-21 Menu modo Demo

4. Seleccionar ON (activar) y pulsar la tecla [MENU]. Se presenta laimagen simu-
lada y en la parte superior de la pantalla aparece la indicacion DEMO.

5-18



5.3.11 Configuraciones por defecto

DEFAULT permite restaurar todas las configuraciones por defecto de los menus.

Seleccionar YES y pulsar la tecla [MENU]. N6tese que lo archivado en SYSTEM
BACKUP no es alterado.

** DEFAULT **

ARE YOU SURE? ; YES

NOTE: RESET ALL THE SETTINGS INCLUDED IN THE SYSTEM MENU
TO DEFAULT.

P :CHANGE  MENU:END

Figura 5-22 Menu por defecto (default)

A CAUTION

Todos los ajustes por defecto seran repuestos.
Si es necesario apuntar los ajustes que deben
repuestos.
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6. MANTENIMIENTO

6.1

/AN ADVERTENCIA

No abrir el equipo.

En el interior del equipo
existe tension de valor
peligroso. Sélo personal
cualificado.

Mantenimiento Preventivo

Mensualmente, efectuar las comprobaciones siguientes:

6.2

Cables; sustituir si hubiera deterioro fisico.
Conectores; limpiar si fuera necesario.
Conexiones de tierra; limpiar si fuera necesario.

Tension de alimentacién; corregir si no fuera la correcta.

Limpieza del equipo

La limpieza debe efectuarse con un pafio suave y seco; no utilizar agentes quimi-
cos que pueden afectar a la pintura y al rotulado.
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6.3 Mantenimiento de la Unidad de Casco

6.3.1 Lubricacion

Engrasar:
* Anualmente, el eje roscado de subida/bajada.
» Cada dos afios, el eje principal de subida/bajada.

A estos elementos se accede retirando la tapa del conjunto.

6.3.2 Verificacion manual de la bajada/subida del transductor

A\ ATENCION

Desconectar la alimentacion
antes de ejecutar el procedi-
miento descrito a continuacion.

La puesta en marcha del motor
puede ocasionar lesiones.

1. Desconectar la alimentacion a la unidad de casco.
2. Con una llave de 19 mm hacer girar el sistema de subida/bajada.

3. Comprobar que el transductor sube y baja, entre los limites superior e inferior,
suavemente. Si no fuera asi, no forzarlo.
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6.4 Mantenimiento del Transductor

Con el barco en seco, limpiar el transductor mediante una pieza de madera o papel

lija fino.

AN ATENCION

No pintar la superficie del
transductor.

Ocasionaria una pérdida
de sensibilidad.

No usar disolventes para
limpiar el transductor.

6.5 Sustitucion del Fusible

Los fusibles protegen al equipo contra fallos del mismo, sobretension e inversion de
polaridad. Si el equipo no enciende y los cables de alimentacion estan bien, solici-
tar asistencia técnica para comprobar los fusibles.

A ATENCION

Usar fusibles de valor
adecuado.

El uso de fusibles inadecuados
puede ocasionar dafios al
aparato o provocar incendios.
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6.6 Localizacion de Averias

En la tabla siguiente se relacionan los problemas mas comunes y la solucioén a los

mismos.
Sintoma Comprobacién; Solucién
. » Comprobar cable entre transceptor y unidad de presentacion.
El equipo no : -
: « Comprobar alimentacion.
enciende

* Solicitar asistencia técnica para comprobar fusibles.

Eco del fondo

» Mar gruesa: La distancia al fondo cambia debido al cabeceo y
balanceo.

irregular  Escala muy larga: El periodo de transmision es mayor que el
de cabeceo y balanceo del barco.
* Potecia de transmision baja. Aumentar potencia (menu
Ecodébil | CONM)
* TVG excesivo. Ajustar TVG (meni HORZ, VERT o ES). Nétese
que es necesario ajustar el TVG cuando se ajusta la ganancia.
Color raro * Brillo demasiado bajo. Ajustar con tecla [BRILL].
Imagen con * Cable de alimentacion demasiado cerca del cable de sefial.
ruido Correqir.

* Activar el supresor de interferencias (meni CONM).
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6.7 Mensajes de Error

Se relacionan en la tabla siguiente los mensajes de error que pueden aparecer en
la pantalla. Su aparicion es acompafiada de la alarma sonora, la cual puede ser

silenciada pulsando la tecla [R/B].

(CHECK BREAKER AND FUSE))

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.
LNIRAL DF CASCO

DESCONVECTALA

(COMFPROBAR DISYINTOR ¥ FUSIBLE)

PULSAR LA TECLA B FAA SHENVCAR LA ALAIA.

Mensaje Causa; Solucién
Unidad de Casco
HULL UNIT
POWER OFF

Unidad de casco desconectada. Pulsar la
tecla R/B para silenciar la alarma 'y
conectar la unidad para restaurar la
operacion normal.

RAISE/LOWER FUNCTION HAS NOT BEEN
COMPLETED.

CHECK IF THE BREAKER AT THE HULL UNIT
HAS BEEN ACTIVATED.

MAXIMUN ALLOWABLE SPEED IS 15 KNOTS
WHILE SOUNDOME IS BEING RETRACTED.

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.

NO SE /A FVALLZALO LA SUEIRABALALA,
COMFROBAR S) SE A ACTINALO £L US VUNTOR LF
LA LNIRAD DF CASCA

LA MAXNIA VEL OCHAL FERMITIOA £S5 OF 75
Mpas,

PULSAR LA TECLA B FPA/A SHENCAR LA ALANMA,

Se ha intentado subir o bajar el transductor
con velocidad del barco superior a 15
nudos o se ha activado el disyuntor de la
unidad de casco. Comprobar el disyuntor y
reducir la velocidad a menos de 15 nudos
para ejecutar la funcion deseada.

Error de Frecuencia

FREQUENCY CODE ERROR
(CHECK TRANSCEIVER UNIT)

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.

LRROR DFE CODIGO DE FRECUFNEA

(COMPROBAR 7THRANSCLPTOR,)

PULSAR LA TECLA B FARA SHENCAR LA ALASMA.

La CPU no recibe la indicaciéon de
frecuenciadel transductor. Silenciar la
alarma pulsando la tecla [R/B] y comprobar
el transceptor.

Error de Exploracion

TRAIN NG

La CPU no recibe la indicacion de proa.
Comprobar la fuente de la sefial de proa.

Velocidad Excesiva

SHIPS SPEED EXCEEDS 15 kt.
(SLOW DOWN UNDER 15 kt WHEN MOVING
TRANSDUCER.)

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.
VELOCIDAD DFL BARCO SUPLRIOR A 15 WUDAS.
REDUCH LA VEL OCIALD A MENOS DE 15 NUDAS AL
OPERAR COWV £L TRANSDUETOR,)

PULSAR LA TECLA RE PARA SHENCAR LA ALARWA,

TRANSDUCER REMAINS LOWERED.
(REDUCE SHIP'S SPEED AND PRESS 1T TO
RETRACT IT))

PRESS R/B KEY TO SILENCE ALARM.
TRANSDUETOR ENV POSICAW LA,

REDUCR LA VELOCIAL DFL BAREO ¥ PULSAR 1
PAfRA RETRALRL )

PULSAR LA TECLA B A4 SHENCAR LA ALARNMA,

Ver detalles en pagina 5-11.




6.8 Diagnosis

. Pulsar la tecla [MENU] para abrir el mena.

Pulsar A para seleccionar MENU y pulsar P para seleccionar SYS.
Pulsar ¥ para seleccionar GO TO SYS MENU.

Pulsar « para seleccionar YES.

a w0 N PF

Seleccionar TEST y pulsar P para arrancar la prueba. Las lamparitas situadas

sobre las teclas XDR se encienden alternativamente, durante un segundo, mien-
tras se ejecuta la prueba; los resultados de ésta se presentan poco después.

MAIN PROGRAM NO. 0650103-0**
PANEL PROGRAM NO. 0650104-0**

ROM : 0K

RAM : 0K

VRAM : 0K

NMEA : OK*

PANEL CPU : 0K

TX FREQUENCY 160 kHzt

ROLL 110

PITCH 110
PULSES NG

TRAIN 357 0

TEST COUNT= : 0
REMOTE CONTROL

PANEL
0.5 0 0 0 0 0 0 0
(LED)

0 0 0

0o 0 0 00 000
O 1o o o ol 4 o o

oo oo o
=
o X ooo
e |

* = Se necesita un conector especial para el test. Si este no se conecta no aparece nada.
** =No. de Version del Programa.
t+ = Lafrecuencia depende del proyector usado.

Figura 6-2 Resulados del test

Interpretacion de la presentacion de los resultados de la prueba

= Al principio de la presentacion aparecen los nimeors de programa MAIN y
PANEL.

= Se verifica el funcionamiento de la ROM, RAM, VRM, NMEA y PANEL CPU; los
resultados se presentan como OK o NG (fallo). En caso NG solicitar asistencia
técnica de Furuno.

» Se mide y presenta la frecuencia del transductor (TX FREQUENCY).
» Losvalores ROLL y PICTCH varian segun el cabeceo y balanceo del barco (mar-
gen: -30° a +30Q°).
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* Normalmente, en TRAIN debe aparecer un nimero entre 355y 359.

= TEST COUNT indica el nUmero de veces consecutivas que se ha ejecutado la
prueba.

» En la parte baja de la presentacién aparecen dos grandes grupos de ceros (0);

estos representan las teclas y controles del panel de control y del mando a dis-
tancia. Al pulsar una tecla su representacion en la pantalla cambia a »1» mien-
tras la tecla esta pulsada. Al actuar sobre un control su representacion en la
pantalla cambia segun se indica a continuacion:

Control GAIN: de 0 a127.

Otros controles: de 0 a 19.

Para salir de la prueba, pulsar la tecla [MENU] tres veces.
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6.9 Patron de Prueba

Para comprobar la presentacién de colores se dispone de un patrén de prueba.

1.

a H W DN

Pulsar la tecla [MENU] para abrir el menu.
Pulsar A paraseleccionar MENU y pulsar p para seleccionar SYS.
Pulsar w paraseleccionar GO TO SYS MENU.

Pulsar «d para seleccionar YES.

Seleccionar TEST PATTERN y pulsar P para presentar el patron de prueba.
Pulsar P otra vez para cambiar el patron; este cambia segun la secuencia
ilustrada en la figura siguiente cada vez que se aprite latecla p .

T THTETTH HTHTTI

16 tonos 16 tonos 16 tonos
de ROJO ™ de VERDE || ™ de AZUL ] BLANCO

LU [ LTI

< > - NEGRO e AZUL L VERDE

Figura 6-3 Patron del test

Para salir de la prueba, pulsar la tecla [MENU] tres veces.
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ARBOL DE MENUS

[MENU] key

—— COMMON menu

—— WHITE MARKER (OFF, 1-15)
—— SIG LEVEL (OFF, 1-14)
—— COLOR (16, 8)

—— BKGD COLOR (1, 2, 3)

L X POWER (MAXIMUM, MINIMUM) MOSTRADOS EN ITALICA NEGRILLA
—— PULSELENGTH (LONG, SHORT)

—— TX RATE (EXTERNAL, 1-10; 10)

—— INT REJECT (OFF, ON)

—— TRACK (OFF, ON)

LOS AJUSTES POR DEFECTO SON

—— HORIZONTAL menu ——— TVG LEVEL (0-10, 4.0)

— TVG DISTANCE (0-10, 4.0

—— GAIN ADJUST (-10 - +10, 0)

—— RES.COLOR (LOG, LINEAR, SQUARE, CUBE)
[ AGC (OFF, ON)

—  TARGET KEY (REVERSE, POS, ECHO)

~ LOCK MODE (AUTO, MANUAL)

" AUTO TILT (OFF, £2°, t4°, t8°, £10°)

— AUDIO LEVEL (0-10, 0)

—— VERTICAL menu

— TVG LEVEL (0-10, 4.0)

—— TVG DISTANCE (0-10, 4.0)

—— GAIN ADJUST (-10 - +10, 0)

L — RES.COLOR (LOG, LINEAR, SQUARE, CUBE)

—— ECHOSOUNDER menu ——— TVG LEVEL (0-10, 4.0)

— TVG DISTANCE (0-10, 4.0

—— GAIN ADJUST (-10 - +10, 0)

—— RES.COLOR (LOG, LINEAR, SQUARE, CUBE)
—— A-SCOPE (OFF, ON)

(When SHORT-CUT KEY is selected at SYSTEM SETTING 1 menu.)

—— SHORT-CUT menu ———— KEY1 (IR,'SIG LEVEL, BKGD, WHITE MARKER, COLOR, RES. COLOR, TRACK)
— KEY2 (IR, SIG LEVEL, BKGD, WHITE MARKER, COLOR, RES. COLOR, TRACK)
—— KEY3 (IR, SIG LEVEL, BKGD, WHITE MARKER, COLOR, RES. COLOR, TRACK)

—— PRESET menu —— CUSTOM1 (MODE: HORIZONTAL EXPANSION, SECTOR: 240", TRAIN: 0,

(Default setting) RANGE (m): 250 TILT: 30° SPEED: FAST)

L CUSTOM2 (MODE: HORIZONTAL , SECTOR: 360", TRAIN: 0°, RANGE (m): 250*
TILT: 30°SPEED: FAST)

L CUSTOMS3 (MODE: VERTICAL, SECTOR: 180", TRAIN: 90°, RANGE (m): 120*
TILT: 90° SPEED: FAST)

(CONTINUA EN LA SIGUIENTE PAGINA) * - For 60 kHz transducer. Default range depends on transducer.
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[MENU] key

L- SYSTEM menu

(CONTINUA EN LA SIGUIENTE PAGINA)

SYSTEM SETTING (See next page.)
RANGE-SONAR MODE (all default ranges)
60 kHz (min. range: m, 10; ft, 40 ft; fa, p/b, hiro, 5, max. range: m, 1600; ft, 5000;
fa, 800: p/b, hiro, 1000)
88 kHz (min. range: m, 10; ft, 40 ft; fa, p/b, hiro, 5, max. range: m, 1200; ft, 4000;
fa, 700; p/b, 800: hiro, 900)
150 kHz (min.range: m, 10; ft, 40 f; fa, p/b, hiro, 5, max. range: m, 1000; ft, 3500;
fa, 700; p/b, hiro 700)
180 kHz (min.range: m, 10; ft, 40 ft; fa, p/b, hiro, 5, max. range: m, 800; ft, 2500;
fa, 500; p/b, 600, hiro 700)
240 kHz {min.range: m, 10; ft, 30 ft; fa, p/b, hiro, 5, max. range: m, 600; ft, 2000;
fa, p/b, hiro, 400)
RANGE-VER MODE (all default ranges)
m: 10, 20, 30, 40, 60, 80, 100, 120, 160, 200, 250, 300, 400, 500, 600
ft: 30, 60, 90, 120, 150, 200, 250, 300, 400, 500, 600, 800, 1000, 1500, 2000
fa, P/B: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 80, 100, 120, 140, 160, 200, 250, 300, 400
Hiro: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 80, 100, 120, 140, 160, 200, 250, 300, 400
RANGE-E/S MODE (all default ranges)
m: 10, 20, 30, 40, 60, 80, 100, 120, 160, 200, 250, 300, 400, 500, 600
ft: 30, 60, 90, 120, 150, 200, 250, 300, 400, 500, 600, 800, 1000, 1500, 2000
fa, P/B: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 80, 100, 120, 140, 160, 200, 250, 300, 400
Hiro: 10, 20, 30, 40, 50, 60, 80, 100, 120, 140, 160, 200, 250, 300, 400
COLOR PALETTE (Adjusts color of echoes, text and background.)
LANGUAGE (ENGLISH, JAPANESE)
SYSTEM BACKUP (NO, YES)
LOAD BACKUP DATA (NO, YES)
HEADING OFFSET (-30° - +30°, 0)
ADJ MOTION SENSOR (ROLL ANGLE:-10" - +10°, 8, PITCH ANGLE: -10" - +10°, )
TX FREQ ADJUST (60 kHz: 57 - 63 kHz, 60 kHz, 88 kHz: 83 - 93 kHz, 88 kHz,
150 kHz:142 - 158 kHz; 150 kHz, 180 kHz: 171 - 189 kHz, 180 kHz,
240 kHz: 228 - 252 kHz, 252 kHz)
TEST (Checks equipment for proper operation.)
TEST PATTERN (Displays series of test patterns.)
DEMO MODE (OFF, ON)
DEFAULT (NO, YES)
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SYSTEM SETTING 1

—— SHIP'S POSITION (LA, LOP)

I~ CURRENT DATA (OFF, FLOW FROM, FLOW TO)
—— HEADING INDICATION (TRUE, AZ)

—— NORTH MARK (OFF, ON)

—— CSE DATA (NAV, GYRO)

[ NAV DATA (GPS, LoranC, LoranA, DR, DECCA, OTHERS)
— TVG CORRECTION (OFF, 1/2, 1]1)

— UNIT (m, ft, fa, HIRO, P/B)

—— EVENT MARK INFO (OFF, ON)

—— CUSTOM KEY (PRESET KEY, SHORT-CUT KEY)
— STABILIZER (OFF, ON)

—— RED STRESS FUNC (OFF, ON)

—— ETA MARK (OFF, 10sec, 30sec, 1min, 3min, 6min)

SYSTEM SETTING 2

—— AUTO RETRACTION (OFF, ON(5-15 kis))
—— SPEED ALARM/MESSAGE (OFF, ON)
L— DEFAULT SETTING (NO, YES)
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1. GENERAL

ESPECIFICACIONES DEL SONAR
CH-250/250S

(1) Presentacion LCD en color de 10,4 pulgadas

(2) Frecuencia Transmision CH-250: 60, 88 6 150 KHz, seleccionable

(3) Potencia
(4) Escalas (d

CH-250S: 180 6 240 KHz, seleccionable
0,6 Kw (60 KHz) a 1,2 Kw (150 KHz)

e fabrica)

Escala | Escalade Deteccion (m) [H: modo horizontal, V: modo abanico vertical]
60 kHz 88 kHz 150 kHz 180 kHz 240 kHz

H \% H \% H \Y% H \Y% H \%
1 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
2 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
3 40 30 40 30 40 30 40 30 30 30
4 80 40 80 40 60 40 60 40 40 40
5 120 | 60 120 | 60 80 60 80 60 60 60
6 160 | 80 [ 160 | 80 120 [ 80 | 100 | 80 80 80
7 200 { 100 | 200 | 100 | 160 | 100 [ 120 | 100 | 100 | 100
8 250 | 120 | 250 | 120 | 200 |} 120 { 160 | 120 { 120 | 120
9 300 | 160 | 300 [ 160 | 250 | 160 | 200 | 160 | 160 | 160
10 400 | 200 | 400 [ 200 | 300 | 200 [ 250 | 200 | 200 | 200
11 500 | 250 | 500 | 250 | 400 [ 250 | 300 | 250 | 250 | 250
12 600 | 300 | 600 | 300 [ 500 | 300 | 400 | 300 | 300 | 300
13 800 | 400 | 800 | 400 | 600 | 400 | 500 | 400 | 400 | 400
14 1200 | 500 ] 1200 [ 500 | 800 [ 500 | 600 | 500 | 500 | 500
15 1600 | 600 | 1600 [ 600 { 1000 | 600 | 800 | 600 | 600 | 600

2. PRESENTACION/UNIDAD DE CONTROL

(1) Presentacién

(2) Color de Imagen Ecos: 16 u 8 colores

(3) Modos Presentacién

(4) Indicaciones Numéricas Escala, Sensibilidad, TVG, Angulo de inclinacion, Supresion

Fondo de pantalla: 3 colores, seleccionable

Combinada (Ploter, Abanico Vertical, de Capas, Historica)

de Interferencias

SP-1

LCD en color de 10,4 pulgadas; 640 x 480 puntos

Horizontal (Normal/Expandido), Abanico Vertical, Sonda,



(5) Indicaciones Externas L/L, Profundidad, Demora, Velocidad, Vector Corriente,

Derrota, Temperatura de Agua (se requieren datos externos

IEC-61162)
(6) Marcador Distancia/Demora a Waypoint
(7) Unidad de Medida Metro, Pie, Braza, Passi/Braza
(8) Monitor de Audio Salida de 2 W (4 W), 1,0 KHz (se requiere altavoz exterior)
(9) Marca de Suceso 5 puntos
(10)Marca de Arribada Vector estimado después de 10 s a 6 min (selec. en menu)

(11)Enganche de Blanco (tres funciones seleccionables via menu)

Scanning Reverse Se cambia, pulsando una tecla, el sentido de exploraciéon
Location Search Busqueda automatica de una localizacién designada
Echo Search Busqueda automética o manual de sefial en una zona

3. UNIDAD TRANSCEPTORA

(1) Frecuencia 60/88/150/180240 KHz, segun transductor
(2) Potencia 0,6 a 1,2 Kw (en funcién de la frecuencia)
(3) Longitud de Impulso 0,2 a 2,0 ms, en funcion de la escala
(4) TVG Nivel: max. 100 dB; distancia: 1000 m

4. UNIDAD DE CASCO
(1) Carrera del Transduc. 400 6 250 mm
(2) Tiempo Subida/Bajada Dentro de 30 s con carrera de 400 mm
(3) Alineacién a Proa Dentro de + 30°; correccion via menu
(4) Control Modo Horizontal

Angulo de Exploracion 6° a 360°, en pasos de 24°

Centro de Exploracion Pasos de 6°; posible 360°

Pasos de Exploracion  Normal: 6°; Alta velocidad: 12°

Angulo de Inclinacion  +5° a 90°; pasos de 1°

Ajuste Auto de Inclin. +2°a+10°

(5) Tiempo para la Exploracion de Circulo Completo

Unigag | ™ | 10|20 | 40| 60 | 80 | 120] 160 | 200 | 250 | 300 | 400 | 500 | 600 | 800 | 1000
ft | 40| 80| 120|200 300 400 500 | 600 | 700 | 00| 1000 | 1500 | 2000 | 2500| 3500

-

e iNom | 7| 7| 77| 7| 0|13 16| 0|24 2| 40| 4| 6] s

(seg) para

un circulo

completo | ol 7 | 7| 7| 7| 7|10 12] el 6| 18] 2| s 0| 3| 4
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(6) Control Modo Abanico Vertical
Angulo de Exploracion 6° a 180°, en pasos de 12°
Centro de Exploracion  0° a 180°; pasos de6°

Pasos de Exploracion ~ Normal: 3°; Alta velocidad: 6°

(7) Ancho del Haz (-6 dB)  Frecuencia  Vertical Horizontal
60 KHz: 20° 17°
88 KHz: 16° 130
150 KHz: 9o 9o
180 KHz 9o 9o
240 KHz 8° 80

(8) Velocidad permisible 20 nudos o menos (15 nudos en bajada/subida de trans.)

(9) Estabilizador Dentro de 30°. Se requiere sensor de movimiento o clinémetro

5. FORMATO DE DATOS 1/O IEC61162-1 (NMEAO0183 Ver. 1.5/2.0)

(1) Entrada DBS, DBT, DPT, GGA, GLL, HDG, HDM, MDA, MTW,
RMA, RMC, VDR, VHW, VTG

(2) Ssalida SSTLL

6. ALIMENTACION
(1) Unidad de Presentacion/Unidad de Control/Unidad Transceptora
12-32 V CC; 4,7-1,8 A; 58 VA max.

(2) Unidad de Casco 12/24-32 V CC; 4,7/2,3-1,8 A; 58 VA max.
Méx. 16,7/8,2-7,7 A; 200-246 VA max.
(3) Rectificador (opcional) 110/220 V CA; 13 A; 50/60 Hz

7. CONDICIONES AMBIENTALES

(1) Temperatura -15 °C a +55 °C (Transductor: 0 °C a +35 °C)
(2) Humedad Relativa 95%
(3) Estanqueidad Unidad de Presentacién/Unidad de control: IPX5
(IEC 60529) Transceptor/Unidad de Casco: IPX2
8. COLOR
(1) Unidad de Presentacion/Unidad de Control Panel: N3.0; Chasis: 2.5GY5/1.5
(2) Transceptor N3.0
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